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Bric
BK103 Ders Duzeyi Lisans
is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Turkiye’de spor olarak kabul edilen ve spor federasyonlari icinde “Turkiye Bri¢ Federasyonu” biinyesinde
bir gok sporcusu olan “Bri¢” oyununun 6gretilmesini ve oynanmasini 6gretmek dersin amacidir.
Uluslararasi alanda oldugu gibi Tirkiye’de de spor olarak kabul edilen ve spor federasyonlari iginde
“Tirkiye Bri¢ Federasyonu” blinyesinde bir gok sporcusu olan “Bri¢” dért kisi arasinda oynanan bir kagit
oyunudur.Oyun 2 asamalidir.

1-Deklerasyon: Oyuncular konusarak oyunun hangi seviyede oynanacagini karara baglar.

2-Yer oyunu: Deklerasyon sonucu karar verilen seviyede oyunu gikarmak.

Yok
Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartigma, Ornek Olay

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac

Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Ethem Urkag, Brig - Sistem Kitabi, Troya Yayinlari
Erhan Yamut,Brig Kitabi (Eylul 2005) [http://www.tbricfed.org.tr/docs/bric/erhanyamut_kitap.doc]
Pierre Jais Michel Lebel (Cev:Siar YALCIN), Yeni Besli Major, inkilap Kitabevi

Siar Yalgin, Siiper Besli Majér, inkilap Kitabevi

Bri¢ oyununun genel tanitimi ve uluslar arasi kurallar
Konusmalar, yer oyununu ve skorlar

Birli agiliglar

Aciliglara cevaplar

ikili ve Giclii acilislar ve bunlara verilen cevaplar

Sanzatu (NT) agllislari ve cevaplari ve Forsing Konusmalar
Sanzatu (NT) aglilislari ve cevaplari ve Forsing Konusmalar
Dengesiz ellerle konugsmalar

Zon konusmalari

Slem ve Grandslem konusmalari

Araya giris konusmalari, iki karo agilislari ve cevaplari

As sorma ve as cevabi verme konusmalari

Yer oyununda squeez (sikistirma)

Takim magclari. ikili Turnuvalar

Genel Degerlendirme

1

2

3

4

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik
2 Teorik
3 Teorik
4 Teorik
B Teorik
6 Teorik
7 Teorik
8 Teorik
9 Teorik
10 Teorik
11 Teorik
12 Teorik
13 Teorik
14 Teorik
15 Teorik
16 Donem Sonu Sinavi

(Final)

Donem Sonu Sinavi (Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 1 2 42
Ara Sinav 1 15 1 16
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Doénem Sonu Sinavi 1 16 1 17

Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Uluslararasi olarak taninan oyunun iyi bilinmesini saglamak.

Genglere sosyal temaslar sadlayan ve beynin disina gikan kdpriyl 6gretmek.

Cinsiyet, dil ve yas gibi sinirlamalari olmayan képri oyununu yayginlastirmak.

Ogrencileri kétii aligkanliklardan uzak tutmak.

Ogrencilere odaklanma becerileri, gok yénlii diisiinme ve planlama becerileri kazandirmak.

Ulusal ve uluslararasi diizeyde yarismalara katilabilecek ve fakulte képru takimi olusturabilecek oyunculari yetistirmek

Program Ciktilari (Zootekni Programi)
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Sosyal, kilturel ve toplumsal sorumluluklari kavrama, ulusal ve uluslar arasi ¢cagdas sorunlari ve gelismeleri takip edebilme
becerisi

Ataturk ilke ve inkilaplari dogrultusunda Atatlrk milliyetgiligine bagl; Turk Milletinin milli, ahlaki, manevi ve kultirel degerlerini
benimsemis, evrensel ve ¢cagdas gelismelere acik, Turk dilinin zengin, kokll ve Uretken bir dil oldugunu benimsemis; dil sevgisi
ve bilincine sahip; okuma zevki ve aliskanligi olan ve mesleki anlamda ihtiya¢g duyacagi yabanci dili yeteri kadar kullanabilme
becerisine sahip olabilme.

Bilgisayarin temel donanim birimlerini ve isletim sistemlerini tanima, internet kullanimi hakkinda bilgi sahibi olma ve ofis
programlarini kullanarak bilgisayarda belge, elektronik tablo ve sunum hazirlayabilme

Matematik, Fen Bilimleri ve Ziraat Mihendisligi konularinda teorik ve pratik yeterli bilgiye sahip olma, ziraat mihendisligi
sorunlarini tanimlama ve ¢dézme becerisi

Paydaslarla (Gida, Tarim ve Hayvancilik Bakanligi, tarimsal birlik, kooperatif, dernek ve tarimsal alanda faaliyet gdsteren 6zel
kuruluslarla) isbirligi, iletisim ve egitim gelistirme becerisi

Ziraat muhendisligi alaninda mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme
Hayvansal uretimle ilgili problemleri tanimlama ve uygun yéntem ve tekniklerle ¢ézme becerisi

Hayvansal uretim icin gerekli olan dogru teknik ve araclari se¢ebilme ve kullanabilme becerisi; bu amagla bilisim
teknolojilerinden etkin yararlanabilme becerisi

Hayvansal uretimle ilgili konularda bilgilere erisebilme, kaynak arastirmasi yapabilme, proje hazirlama, arastirma yapma, veri
toplama, degerlendirebilme ve tim bunlari bir sistetamtik i¢erisinde yazili ve s6zlii sunma becerisi

Hayvansal uretimle ilgili calismalarda bireysel ve ekip Uyesi olarak etkin gérev ve sorumluluk alabilme
Hayvansal uretimin her kademesindeki kisi ve kurumlarla sézlli ve yazih etkin iletisim kurabilme becerisi

Ulusal ve uluslararasi glincel sorunlari takip edebilme, yasam boyu 6grenme, bilim ve teknoloji alanindaki gelismeleri
izleyebilme, kendini slrekli olarak yenileyebilme ve yenilikleri hayvansal tretime aktarabilme becerisi

Ziraat muhendisligi kapsaminda 6zellikle hayvansal uretimle ilgili alanlardaki mevzuati kavrama ve uygulayabilme

Ziraat muhendisligi ve bu baglamda hayvansal tretimdeki uygulamalarda insan sagligi, hayvan sagligi ve refahi, gevre ve is
guvenligi ile ilgili konularda biling olusturabilme, girisimcilik ve yenilik¢ilik konularinda farkindalik yaratabilme ve gtincel
sorunlara ¢ozim Uretebilme becerisi

Ciftlik hayvanlarinin yetistiriimesi, i1slahi, bakim ve beslenmesi konusunda yeterli bilgiye sahip olan ve bu bilgileri gida glvenligi
ve halk saghgina uygun hayvansal Urlnler Gretmede kullanma becerisine sahip olma

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3

OC1 OG2 0OG3 Oc4 OC5 OC6
5 5 5 5 5 5
4 4 4 4 4 4
4 4 4 4 4 4

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 19.04.2024 2/2



