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Dersin Adi Cocuk Oyun Alanlari

Ders Kodu PM107 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci, rekreasyon ve kentsel rekreasyon kavramlarini tanimlayarak, égrencilere, kentsel

rekreasyon alanlari igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin planlama ve tasarim ilkeleri ile ilgili genel
bilgileri sunmaktir.

Ozet icerigi Kentsel yesil alanlar, rekreasyon, kentsel rekreasyon alanlari ve gocuk oyun alanlari kavramlari ile ilgili
genel bilgilerin sunulmasi. Kentsel rekreasyon alanlari icerisinde yer alan cocuk oyun alanlarinin
planlama ve tasarim ilkeleri ile ilgili genel bilgilerin sunulmasi. Aydin kentindeki 6rnek oyun alanlarina
gidilerek, kentsel mekanda gocuk oyun alanlarindaki planlama ve tasarim hatalarinin belirlenmesi.
Degerlendirmeler yapilarak, ¢6zim Onerilerinin sunulmasi.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Kentsel Rekreasyon Alan Planlamasi, Uzun, G.,(1993). Cukurova Universitesi, Ziraat Fakiiltesi, No:48, Adana.

Kentsel Rekreasyon Alan Planlamasi, Ozkan., M. B., (2001). Ege Universitesi, Ziraat Fakiiltesi, Peyzaj Mimarligi Balimdi,
Bornova, |zmir.

Mugla Kenti Kamusal Dig Mekanlari Baglaminda Master Plan Calismasi, Ozkan., M. B., Kuglikerbas, E. V., Kaplan, A.,
Hepcan, $., Malkog Yigit, E., Sénmez, H.,(2003). Ege Universitesi Basimevi, Bornova, |zmir.

2

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin kapsami, 6nemi, igleyis yontemi ve gerekleri.
2 Teorik Kentsel Yesil Alanlar ve Rekreasyon Kavramlari.
3 Teorik Cocuk Oyun Alanlarinin Kentsel Rekreasyon Alanlarindaki Yeri ve Onemi.
4 Teorik Cocuk Oyun Alanlari Planlama ilkeleri.
5) Teorik Cocuk Oyun Alanlari Planlama ilkelerinin Oneminin Orneklerle Degerlendiriimesi
6 Teorik Cocuk Oyun Alanlari Tasarim llkeleri.
7 Teorik Cocuk Oyun Alanlari Tasarim ilkeleri.
8 Ara Sinav (Vize) Ara sinav
9 Teorik Cocuk Oyun Alanlari Tasarim ilkeleri.
10 Teorik Cocuk Oyun Alanlari Tasarim ilkelerinin Oneminin Orneklerle Degerlendiriimesi.
11 Teorik Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlarindaki Planlama ve Tasarim Hatalari.
12 Teorik Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlarindaki Planlama ve Tasarim Hatalari.
13 Teorik Aydin Kentindeki Ornek Oyun Alanlarinda incelemeler.
14 Teorik Aydin Kentindeki Ornek Oyun Alanlarinda incelemeler.
15 Teorik Genel Degerlendirme.
16 Donem Sonu Sinavi Yariyil sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 1 2 42
Ara Sinav 1 3 1 4
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Dénem Sonu Sinavi 1 3 1 4
Toplam Is Yiiki (Saat) 50
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Kentsel yesil alanlar, rekreasyon, kentsel rekreasyon alanlari ve ¢gocuk oyun alanlari kavramlarini tanimlayabilme.
Kentsel rekreasyon alanlari icerisinde yer alan gocuk oyun alanlarinin énemini kavrayabilme,
Kentsel rekreasyon alanlari icerisinde yer alan gocuk oyun alanlarinin planlama ve tasarim ilkelerini kavrayabilme.
Kentsel mek&nda cocuk oyun alanlarindaki planlama ve tasarim hatalarini yorumlayabilme.

a ~ 0N

Cocuk oyun alanlarindaki planlama ve tasarim hatalari ile ilgili degerlendirmeler yaparak, ¢éziim onerileri sunabilme.

Program Ciktilan (Sdit Teknolojisi Programi)
Temel bilimler ve mihendislik konularinda yeterli alt yapiya sahip olabilme ve bu alandaki kuramsal ve uygulamal bilgileri

1 alaninda kullanabilme,

2 Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini belirleme ve etkin kullanabilme,

3 Alaniile ilgili planlama, projelendirme, tasarim, takip ve analiz yapabilme, hedefe yonelik ¢ézimler bulabilme,

4 Meslek etik ve bilincine sahip olabilme,

5 Bireysel ¢alisabilme, karar verebilme, fikirlerini s6zli ve yazili agik ve net ifade edebilme,

6  Ekip calismalarina katilabilme, sorumluluk alabilme, liderlik yapabilme,

7  Atatirk ilke ve inkilaplarini kavrayabilme, Tlrkge ve yabanci dilde iletisim kurabilme

8 Ya$_am bqyu o6grenmenin gerekliligi bilincinde olabilme; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleyebilme ve kendini strekli
yenileyebilme

9 S}'_Jut ve UrUpIgri Uret[mi, kglite kontrolu ve Griin gelistirme, Grln kalitesinin artiriimasi ve gida glvenlidi alanlarinda yeterli
diizeyde bilgi sahibi olabilme,

10 Konugu ile ilgili sorunlarl_ saptayabilme, tanimlayabilme, ¢6zebilme ve bu amacla uygun yéntemleri ve modelleme tekniklerini
secebilme ve uygulayabilme

11 is yeri uygulamalari, calisanlarin saghg, is glivenligi ve cevre konularinda bilingli olabilme; konusu ile ilgili miihendislik

uygulamalarinin hukuksal sonuglari hakkinda bilgi sahibi olabilme.
Program ve Ogrenme Ciktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 OC2 0OC3 Oc4 OC5
PG8 4 4 4 4 4
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