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Dersin Adi Oyunla Hareket Egitimi

Ders Kodu AEB208 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 96 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Egitsel oyunlarla iligkili olarak oyunlarin genel 6zelliklerini tanimlayabilecek, ¢cocuklarin gelisim

Ozelliklerini g6z online alarak oyun uygulamalarini ve programlamasini gergeklestirebilecektir

Ozet Igerigi Tanim, tarihge, oyunun ¢ocuklar igin dnemi, cocuk Dersin icerigi gelisimine etkisi, oyun ortami ve aletleri,
Dersin igerigi temel hareketlerin oyunla 6gretimi, oyun segimi, bireysel ve grup oyunlari, spor branglarina
yonelik oyunlar.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
Seyrek Hilmi- Sun Muammer. Cocuk Oyunlari, Okul Oncesi Egitimde Oyun Dersi El Kitabi. Miizik Eserleri Yayinlari. izmir ;

L 1985.

> Alpman Cemal. Egitim Butanlagu icinde Beden Egitimi ve Gaglar Boyunca Geligimi. Milli Egitim Basimevi. Egitim Genel
Madarlaga Yayinlari ; 1. Istanbul; 1972.

3 Fisek Kurtan. Spor Yénetimi. Ankara Universitesi Siyasal Bilgiler Fakiiltesi Yayinlari; 515. S.B.F. Basin ve Yayin Yiiksekokulu
Basimevi. Ankara; 1983

4 Grunfeld Frederich.V. Oyun Ansiklopedisi. Tirkiye’de ilk Kez Diinyadaki Tiim Oyunlar, Giiglii Gazetecilik ve Matbaacilik A.S.

istanbul; 1900
5 Hazar M. Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim. Tutibay Ltd.Sti. Basimevi. Ankara;1996

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Egitsel oyunun tanimi ve tarihgesi
Uygulama Derse hazirlayici oyun uygulamalari
2 Teorik Oyunun hedef ve amaci, oyun 6gretimi ve 6gretimin amaci
Uygulama Birlikte Hareket Etmeye Yonelik Oyunlar
3 Teorik Egitsel oyunun gocuklar icin dnemi ve gelisime etkileri
Uygulama Birlikte Hareket Etmeye Yonelik Oyunlar
4 Teorik Egitsel oyunun gocuklar icin dnemi ve gelisime etkileri; -fiziksel gelisim -psikomotor gelisim -sosyal
gelisim
Uygulama Yas gruplarina Ve Gelisim Ozelliklerine Yénelik Oyunlar
3 Teorik Egitsel oyunun c¢ocuklar icin dnemi ve gelisime etkileri; -duygusal gelisim -zihinsel gelisim -dil
gelisimi
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5 Uygulama Yas gruplarina Ve Gelisim Ozelliklerine Yénelik Oyunlar

6 Teorik Oyun sec¢imi ve 6gretimi
Uygulama Uygulamali oyunlar
7 Teorik Oyun ortami ve aletleri
Uygulama Uygulamali oyunlar
8 Ara Sinav (Vize) ARA SINAV
9 Teorik Oyunlarin gruplandiriimasi
Uygulama Uygulamali oyunlar
10 Teorik Oyunda 6gretmenin dikkat etmesi gereken noktalar,
Uygulama Uygulamali oyunlar
11 Teorik Oyunlarda guvenlik 6nlemleri
Uygulama Uygulamali oyunlar
12 Teorik Oyun 6gretiminin planlanmasi ve yillik planin hazirlanmasi
Uygulama Uygulamali oyunlar
13 Teorik Sportif branglara yonelik oyunlar
Uygulama Uygulamali oyunlar
14 Teorik Sportif branglara yonelik oyunlar
Uygulama Uygulamali oyunlar
15 Teorik Sportif branglara yonelik oyunla
16 Dénem(gi?]r;lf)Smaw FINAL

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde Is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi
Kuramsal Ders 14 0 2
Uygulamali Ders 14 0 2

Odev 14 0 2

Ara Sinav 1 3 3
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Doénem Sonu Sinavi 1 3 3 6

Toplam Is Yiiki (Saat) 96
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

a ~ 0N

Egitsel oyunun genel 6zelliklerini irdeleyebilecektir

Oyunun gocuklarin gelisim 6zelliklerine olan etkisin sorgulayabilecektir.
Oyun uygulamalarinda uyulmasi gereken kurallari listeler.

Oyun segimi ve 6gretimi

as gruplarina Ve Gelisim Ozelliklerine Yénelik Oyunlar

Program Ciktilan (Antrenérliiik Egitimi Programr)
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Antrenérlik alanindaki ve antrendrlik ile iligkili disiplinlerdeki kavramlar, kuramlar, ilkeler ve olgular ile ilgili kapsamli ve
sistemli bilgi sahibidir ve bu bilgileri is ortaminda yorumlar ve kullanir

Antrenérlik mesledi ile iligkili belirli calisma alaninda uzmanlasarak alaninda planlama, programlama, yénetme ve kontrol
fonksiyonlarini yerine getirir

Uzmanlik alani ile ilgili sahip oldugu bilgi birikimini kullanarak bu alanda ¢alisan diger meslek guruplari ile isbirligi ic inde ekip
Uyesi olarak sorumluluk alir

Antrendrliik uzmanlik alani ile ilgili faaliyetleri planlayabilme, koordinasyon, yonetme ve kontrol fonksiyonlarini yerine getirir
Antrendrlerin gorev, hak ve sorumluluklari ile ilgili yasa, yénetmelik ve mesleki etik kurallarina uygun davranir

Antrendrliik uzmanlik alani ile ilgili sorunlar bilimsel teknikleri kullanarak bilgileri analiz eder, sorunlari ¢gézimunde farkli
secenekleri elestirisel bir yaklasimla degerlendirir ve 6ngérilmeyen ve karmasik sorunlari ¢ézer

Uzmanlik alanina 6zgu bilimsel bilgi Gretme sorumlulugunu yerine getirir/tanimlayici diizeyde arastirma yapar
Yasam boyu 6grenmeye iligkin olumlu tutum gelistirir ve davranisa déntstrtr

Antrendrlik uzmanlik alaninin gerektirdigi diizeyde istatistik, bilgisayar, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilir
Profesyonel kimligi ile mesup oldugu hedef kitlelere, meslektaglarina rol model ve topluma drnek olur

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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