AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Oyunla Hareket Egitimi

Ders Kodu REKB325 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 98 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Beden Egitimi ve ¢ocuk gelisimine bagli tim oyunlarin égrencilere Aktarilmasi gelisime ve biyimeye

katkilari hakkinda bilgiler veriimesi. Cocukta yaraticiligin gelisimini engelleyen etmenleri anlayabilmek,
Animasyonun Gocugun Geligimindeki Yeri ve Onemini vurgulamak.

Toplumsal ve bireysel sorunlarin ¢ézimtnin mumkin oldugu ile ilgili ipuglar vermek, Given duygusunu
gelistirmek, Yasayarak 6grenmek ve egitimde oyunun bir ydontem olarak kullaniimasini kavratmak.

Ozet icerigi Tanim, tarihge, oyunun gocuklar igin dnemi, gocuk gelisimine etkisi, oyun ortami ve aletleri, temel
hareketlerin oyunla 6gretimi, oyun segimi, koordinasyon gelistiren oyunlar, ritmik etkinlikler igeren
oyunlar, oyun materyali hazirlama ve oynama. Animasyonun Cocugun Gelisimindeki Yeri ve Onemi.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Ders Kosullari
Denk Ders REKB301/REKB259

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1. HAZAR, Muhsin, Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim. Tutibay Yayinlari, 2000, Ankara

2. Seyrek Hilmi- Sun Muammer. Cocuk Oyunlari, Okul Oncesi Egitimde Oyun Dersi El Kitabi. Miizik Eserleri Yayinlari. izmir ;
1985

Alpman Cemal. Egitim ButunlGgu icinde Beden Egitimi ve GCaglar Boyunca Geligimi. Milli Egitim Basimevi. Egitim Genel
Madarlaga Yayinlari ; 1. Istanbul; 1972.
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Egitsel oyunlarin tanimi,6zellikleri

2 Teorik Egitsel oyunlarin tanimi,6zellikleri

3 Teorik Egitsel Oyununun gocugun gelisimine etkisi

4 Teorik Egitsel Oyununun gocugun gelisimine etkisi

5 Teorik Egitsel Oyununun gocugun gelisimine etkisi

6 Teorik Rekreatif bir alanda egitsel oyunlarin uygulamasi, oyunun yapisal temelleri
7 Teorik Rekreatif bir alanda egitsel oyunlarin uygulamasi, oyunun yapisal temelleri
8 Ara Sinav (Vize) ara sinav

9 Teorik Egitsel oyunlarin siniflandiriimasi

10 Teorik Egitsel oyunlarin siniflandiriimasi

11 Teorik Egitimde oyunun kullaniimasi

12 Teorik Egitsel oyunlarin motorik 6zelliklere etkisi

13 Teorik Egitsel oyunlarin motorik 6zelliklere etkisi

14 Ddnem Sonu Sinavi

(Final) final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Slresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 2 2 56
Al . .
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Uygulamali Ders 14 1 2 42

Toplam Is Yiiki (Saat) 98
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Egitsel oyunlarin secilmesi, 6gretilmesi ve ydnetiimesini saglamak

Yasam boyu spor yapma yoéniinde olumlu tutum ve davraniglari gelistirme-oyun kavramini 6grenmek,
Cocukta yaraticihidin gelisimini engelleyen etmenleri anlayabilmek

Toplumsal ve bireysel sorunlarin ¢ézumunun mimkun oldudu ile ilgili ipuglar vermek,

Yasayarak 6grenmek ve egitimde oyunun bir ydntem olarak kullaniimasini kavratmak.

Program Ciktilari (Rekreasyon Programi)
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Rekreasyon alanindaki Rekreasyonla iligkili disiplinlerdeki kavramlar, kuramlar, ilkeler, olgular ile ilgili kapsaml ve sistemli bilgi
sahibi olur, bu bilgileri is ortaminda kullanir ve yorumlar

Rekreasyon ile iligkili meslegin belirli galismalarinda uzmanlasarak alanda planlama ve kontrol fonksiyonlarini yerine getirir.

Rekreasyon alani ile ilgili sahip oldugu bilgi birikimini kullanarak diger meslek gruplariyla isbirligi igcerisinde sorumluluklari
yerine getirir.

Rekreasyon alani ile ilgili faaliyetleri planlayabilme, 6dutleme ve koordinasyon fonksiyonlarini yerine getirir
Rekreasyon alani hak ve sorumluluklari ile ilgili yasa ve yonetmeliklere, etik kurallara uygun olarak davranir
Rekreasyonla ilgili bilinen teknikleri kullanarak analiz eder

Rekreasyon alani ile ilgili bilimsel bilgi sorumlulugunu yerine getirir ve arastirma yapar

Saglikli yasam boyu spor yapma yoniinde olumlu tutum ve davranis gelistirir

Rekreasyon alani ile ilgili profesyonel kimligi ile meslektaslarina ve topluma model ve 6rnek olur

Birkag yabanci dilde yazili ve s6zli iletigsim kurabilecek diizeyde olmalidir
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