AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Grafik Tasarimi |

Ders Kodu HIT213 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci grafik gizimlerinin, sayfa tasarlanmasinin 6grenilmesi

Ozet Igerigi Karakter Tasarimi, Desen Tasarimi, 2 Boyutlu Logo tasarimi, 3 Boyutlu logo tasarimi

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Coreldraw Uygulamalari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Logo ve Arma Uygulamalari

2 Teorik Nesne Uygulamalari

3 Teorik Alet Cizimleri

4 Teorik Efekt Uygulamalari

5 Teorik Arka Plan Uygulamalari

6 Teorik Web icin Digme Uygulamalari

7 Teorik Web i¢in Buton Uygulamalari

8 Teorik Web igin Arayuz Uygulamalari

9 Teorik Kurumsal Calisma Uygulamalari
Ara Sinav (Vize) ara sinav

10 Teorik Web igin Gezinti Cubugu Uygulamalari

11 Teorik Metin Uygulamalari

13 Teorik genel tekrar

14 Teorik dénem sonu sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Suresi
Kuramsal Ders 14 3 1
Ara Sinav 1 7 1
Donem Sonu Sinavi 1 10 1

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1  Kurumsal kimlik olusturmayi 6grenmek

2  Freelance is yapabilmek. (Logo, brosir, kitap kapak tasarimi, kartvizit vb.)
3 Baski tekniklerinin 6grenilmesi
4  Baskiya gdonderme tekniklerinin 6grenilmesi
5 CorelDRAW programinin kullanimini 6grenmek
R
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Program Ciktilan (Halkla lliskiler ve Tanitim Programi)

1
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Genel olarak iletisim, 6zel olarak Halkla iliskiler ve Tanitim alanina iliskin formasyona sahip olup, alanin tarihsel gelisim ve
degisim sureglerini 6grenerek kuramsal ve uygulamal yetkinlik gésterebilme.

iletisimin disiplinler arasi zenginligine dayanarak ilgili alanlara iligkin genel ve giincel sorunlari tespit etmek ve ¢dzim igin
yontem belirleyebilme.

Disiplinler arasi bilgi birikimini iletisim ve Halkla iliskiler ve Tanitim alanina tasiyabilme ve bu gergevede sorunlari alanda
¢bzimleyebilme.

Alaniyla ilgili etik ve hukuk kurallarini bilme, 6ziimseme ve uygulayabilme.
Alanda gecerli bir yabanci dili kullanarak alan bilgisini derinlestirme ve gerekli diger uluslar arasi paydaslarla iletisim kurabilme.
Alaninin gerektirdigi dizeyde bilgisayar yazihmi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme.

Bir 6rgiitsel yapi igin Halkla Iliskiler, reklam ve pazarlama programi kampanyalari ve siireglerine hakim olabilir ve
hazirlayabilirler.

Arastirma ydntemlerine hakim olarak iletisim alaninda haber, reklam, vb. metinleri c6zimleyebilirler ve yaratici ve elestirel
metinler Uretebilirler.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 OC2 OC3 OC4 OC5

PC1 3 3 5 4
PC2 4 3 5 4 3
PC3 3 4 3 4 5
PC4 4 4 3 4 5
PC5 3 2 3 3 2
PC6 5 4 3 4 3
PC7 4 5 4 5 3
PC8 3 4 5 4 3
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