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Ogrencilere spor organizasyonlari ile takim/bireysel sporlardaki antrenman siireglerini 6gretirken; bu sportif faaliyetleri
sponsor iligkileri, medya yonetimi, kullip imaji ve halkla iligkiler (PR) kampanyalariyla entegre bir sekilde sahada
uygulamali olarak yuriitme becerisi kazandirmaktir.

Spor organizasyonlarinda PR stratejileri, sponsor gérinirligi odaklh antrenman modelleri, futbol, basketbol ve
voleybol drillerinde marka konumlandirma, agik antrenman ve transfer lansmani yonetimi, taraftar iligkileri, kriz iletisimi
ve halkla iligkiler ¢iktili turnuva uygulamalari.

Yok

Anlatim (Takrir)

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag

Uygulama
Arazi Calismasi
Odev

Doénem Sonu Sinavi (Final)

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Adet Oran (%)
1 15
1 20
1 5
1 60

1  Genglik ve Spor Bakanhgi Yayinlari

2 Spor Organizasyonlari Bilesenleri ve Koordinasyonu Dog. Dr. Dursun Katkat

3 Sporda Organizasyon Prof. Dr. Hakan Sunay

Hafta
1 Teorik & Uygulama
Anlatim (Takrir)
2 Teorik & Uygulama
Anlatim (Takrir), Proje Tabanli
Ogrenme
3 Teorik & Uygulama
Anlatim (Takrir), Ornek Olay
4 Teorik & Uygulama
Anlatim (Takrir), Bireysel
Calisma
B Teorik & Uygulama
Gésterip Yaptirma, Bireysel
Calisma
6 Teorik & Uygulama
Gdsterip Yaptirma, Bireysel
Calisma
7 Teorik & Uygulama
Gésterip Yaptirma, Bireysel
Calisma
8 Ara Sinav (Vize)
9 Teorik & Uygulama

Anlatim (Takrir), Problem

Cézme

Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri

Teorik: Spor kuluplerinde kurumsal iletisim ve antrenman y6netiminin temel ilkeleri (isinma ve yiklenme
sureglerinin operasyonel boyutu). Uygulama: Kampus spor tesislerinin incelenmesi; tesislerin hem sporcu
sagligi hem de sponsor logolarinin konumlandiriimasi (gérundrlik analizi) agisindan sahada
degerlendirilmesi.

Teorik: Turnuvalarda lig/eleme modelleri ile bu modellerin PR duyuru takvimine (Gantt Semasi)
entegrasyonu. Uygulama: Proje gruplerinin kurulmasi, kampuste yapilacak takim sporlari turnuvasinin
konseptinin belirlenmesi ve turnuvaya katiim saglayacak takimlar igin kayit/PR bagvuru formlarinin
tasarlanmasi.

Teorik: Spor endistrisinde malzeme sponsorluklari (forma, antrenman yelegi vb.) ve ticari haklar. Uygulama:
Turnuvada ihtiyag duyulacak antrenman ekipmanlarinin butcelendirilmesi; spor markalarinin logolarini
taslyacak antrenman yelekleri ve formalar igin sponsorluk sunum dosyasinin bilgisayar basinda uretilmesi.

Teorik: Spor kuluplerinde "Agik Antrenman" (Medya ve taraftara acgik idman) organizasyonu, akreditasyon ve
basin kiti hazirlama kurallari. Uygulama: Sinifta veya sahada bir agik antrenman senaryosu kurgulanmasi;
antrenmani takip edecek muhabirler igin 6rnek basin bllteni ve medya davetiyesinin kaleme alinmasi.

Teorik: Futbolda temel antrenman modelleri (pas istasyonlari, dar alan oyunlari) ve esame listesi kurallari.
Uygulama: Hali sahada pratik: Takimlara futbol pas koordinasyon drillerinin yaptiriimasi; antrenman
parkurundaki huni ve ¢anaklarin yerlesiminde sponsor markanin gérundrligunin (saha igi reklam yerlegimi)
ve taktik tahtasi yonetiminin es zamanli koordine edilmesi.

Teorik: Basketbolda temel driller (sut, turnike) ile mag 6nu takim tanitim sovlari ve masa hakemligi kurallari.
Uygulama: Spor salonunda pratik: Takimlarin mag 6nu isinma drillerinin yonetilmesi; ayni esnada masa
hakemligi (skorboard) koordinasyonu, oyuncu anonslari ve devre arasi sponsorlu yarisma igeriklerinin
sahada test edilmesi.

Teorik: Voleybolda servis-manget antrenman modelleri, rotasyon kurallari ve VIP/Protokol agirlama
protokolleri. Uygulama: Voleybol kortunda pratik: Takimlarin mag 6ni servis ve smag isinma protokollerinin
koordine edilmesi; es zamanli olarak triblinde protokol oturma diizeni ile seyirci yonlendirme tabelalarinin
sahada yerlestiriimesi.

Teorik: Ara Sinav. Uygulama: Spor salonunda basina agik turnuva lansmani ve kura gekimi organizasyonu
similasyonu; gruplarin projelerini jiri 6niinde "Kullp Y&netimi" vizyonuyla sunmasi.

Teorik: Bireysel sporlarda (atletizm, badminton vb.) istasyon (circuit) antrenman modelleri ve dijital spor
pazarlamasi. Uygulama: Agik sahada hiz ve geviklik odakli bireysel beceri parkurlarinin kurulmasi; parkuru
tamamlayan sporcularin performans verilerinin sosyal medyada paylasiimasi igin anlk dijital igerik
(hikaye/post) tasarimi laboratuvar galismasi.
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10 Teorik & Uygulama Teorik: Spor kuliiplerinde yeni transferlerin basina ve taraftara tanitim siregleri, arka fon (backdrop) tasarimi
Anlatim (Takrir), Ornek Olay ve imza téreni PR'l. Uygulama: Basin odasinda veya sahada hayali bir yildiz sporcu igin imza téreni rol
yapma (role-playing) uygulamasi; lansman metni yazimi ve sporcu-gazeteci soru-cevap seansinin
yonetilmesi.

11 Teorik & Uygulama Teorik: Miisabakalarda ciddi sakatlanmalar, doping vakalari, taraftar olaylari ve sporda kriz iletisimi kurallari.
Anlatim (Takrir), Tartisma  Uygulama: Sahada anlik kriz similasyonu: "Mag¢ esnasinda ambulansin geg kalmasi" veya "Sahada
oyuncularin kavga etmesi" senaryolarina karsi kurumsal itibari koruyacak canli kullip s6zcisi agiklamasi ve
kriz basin bildirisi Gretimi.

12 Teorik & Uygulama Teorik: Spor etkinliklerinde eglence (sportainment) uygulamalari, seyirci sadakati ve biletleme stratejileri.
Anlatim (Takrir), Ornek Olay Uygulama: Futbol magi devre arasinda "sponsor markanin 6dulli sut yarismasi" veya basketbolda "taraftar
Ugluk yarigmasi" gibi halkla iligkiler odakli sportif mini aktivitelerin sahada bizzat kurulmasi ve ydnetilmesi.

13 Teorik & Uygulama Teorik: Canli spor etkinliginde kupa seremonisi, madalya takdimi ve resmi protokol kurallari. Uygulama:
Anlatim (Takrir), Bireysel Planlanan ¢oklu brans turnuvasinin final maglarinin sahada bizzat gergeklestiriimesi; mag 6nu sponsorlu
Calisma iIsinma drillerinin yaptirilmasi, misabaka yonetimi, basin akreditasyonu ve kupa toreninin organize edilmesi.
14 Teorik & Uygulama Teorik: Spor organizasyonlarinda medya yansimalari (clipping), erisim analizleri ve sporda ROI (Yatirim
Proje Tabanli Ogrenme, Getirisi) raporlamasi. Uygulama: Turnuvanin gol/say! krallar istatistiklerinin ¢ikariimasi, basinda ¢ikan
Bireysel Calisma haberlerin derlenmesi, sosyal medya etkilesim analizleri ve sponsor markalara sunulacak "Nihai Etkinlik ve

PR Sonug¢ Raporu"nun hazirlanmasi.

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam s Yiki
Kuramsal Ders 14 0 1 14
Uygulamali Ders 14 0 2 28
Odev 1 5 0 5
Bireysel Calisma 14 0,5 0 7
Uygulama Sinavi 3 1 1 6
Ara Sinav 0 6
Dénem Sonu Sinavi 1 8 1 9
Toplam Is Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam [s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1  Spor kulliplerinin ve organizasyonlarinin kurumsal halkla iligkiler (PR) ve iletisim stratejilerini agiklar.
Spor etkinlikleri ve genglik kamplari igin sponsor markalarin gérunurliginu artiracak antrenman ve aktivite modelleri tasarlar.
Futbol, basketbol ve voleybol gibi branslarin saha ici kurallarini medya ve taraftar iligkileri ekseninde koordine eder.

"Acik antrenman”, transfer lansmani, basin toplantisi ve akreditasyon gibi medya operasyonlarini sahada bizzat yurutir.
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Spor sahasinda yasanabilecek kriz durumlarini (sakatlik, taraftar olaylari vb.) kurumsal itibar yonetimi ilkelerine ve etige uygun sekilde yonetir.

Program Giktilan (Halkla lligkiler ve Tanitim Programi)
Mesleki Bilgi ve Kavramsal Yeterlilik: Halkla iligkiler, tanitim, reklam, kurumsal iletisim, pazarlama iletisimi ve medya alanlarina iligkin temel

1 kavram, kuram, ilke ve surecleri agiklar.

5 Basin, Medya ve Igerik Uretimi Becerisi: Geleneksel medya, dijital medya ve sosyal medya ortamlarina uygun basin biilteni, haber metni,
kurumsal metin, gorsel-isitsel igerik ve dijital iletisim materyalleri hazirlar.

3 Kampanya, Tanitim ve Organizasyon Becerisi: Halkla iligkiler, reklam, tanitim, sosyal sorumluluk, etkinlik, lansman, fuar ve kurumsal
organizasyon sureglerinin planlama, uygulama ve degerlendirme asamalarinda gorev alir.

4 Reklam ve Grafik Tasarim Becerisi: Reklam, tanitim ve kurumsal iletisim amaglarina uygun yaratici fikirler gelistirir; temel grafik tasarim
ilkelerini kullanarak afig, brostir, ilan, sosyal medya gorseli ve benzeri gérsel iletisim materyallerinin hazirlanmasina katki saglar.

5 Kampanya, Organizasyon ve Raporlama Becerisi: Halkla iligkiler, reklam, tanitim, sosyal sorumluluk, etkinlik, lansman, fuar ve kurumsal
organizasyon slireglerinin planlama, uygulama, degerlendirme ve raporlama asamalarinda goérev alir.

6 Mesleki Etik, iletisim ve Siirdiirilebilirlik Yetkinligi: Mesleki uygulamalarda etik ilkelere, yasal diizenlemelere, toplumsal sorumluluk ve

surdurulebilirlik anlayisina uygun davranir; bireysel ve ekip ¢alismalarinda etkili iletisim kurar ve sorumluluk alir.

Program ve Ogrenme GCiktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
Oc1 0c¢2 0c¢3 0ca 0Ocs5

PC1 5 4 4 4 5
PC2 4 4 4 5 4
PC3 4 5 5 5 5
PC4 2 4 2 3 2
PC5 3 5 4 5 5
PC6 4 4 5 4 5
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