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Bu dersin amaci; 6égrencilerin tretken yapay zeka araglarini dijital iletisim sureglerinde etkin ve yaratici bigimde
kullanmalarini saglamak; metin, gorsel, video, ses ve sunum igerikleri Uretebilmelerini gelistirmek; ekip calismasi
icerisinde farkl Uretim rollerini deneyimleyerek dijital igerik tretim sireglerini ydonetebilmelerini saglamaktir.

Bu ders uygulama esasli olarak yirittilmektedir. Ders kapsaminda 6grenciler tretken yapay zeka araglarini kullanarak
dijital iletisim alanina y6nelik metin, gorsel, video, ses ve sunum icgerikleri Uretir. Dersin ilk yarisinda temel tretim
becerileri uygulamali olarak kazandirilir. Dénemin ikinci yarisinda sinif, yapay zeka destekli bir dijital igerik atolyesi
modeliyle galisir. OFrenciler metin liretimi, gorsel tasarim, video (iretimi, ses tasarimi ve miisteri ilikileri/proje yénetimi
departmanlarinda gorev alir. Haftalik departman rotasyonu sayesinde her 6grenci tim Uretim sureglerini deneyimler.
Donem sonunda 6grenciler bireysel dijital igerik portfolyolarini hazirlayarak sunarlar.

Yok
Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanh Ogrenme, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Odev

Dénem Odevi

Proje

Ara Sinav (Vize)

Adet Oran (%)
1 5
1 5
1 60
1 30

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Ogretim Elemani Ders Notlari
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Ethan Mollick, Birlikte Akilli

David Ogilvy, Bir Reklamcinin ltiraflari

Luke Sullivan, Satis Yapan Reklam Nasil Yapilir?

Al Ries & Laura Ries, Markalarin YUkselisi ve Cokusl

Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri
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Teorik & Uygulama Uretken Yapay Zekaya Giris ve Dijital igerik Ekosistemi

Teorik & Uygulama Prompt Tasarimi ve Yapay Zeka ile Etkili Uretim Teknikleri

Teorik & Uygulama Yapay Zekéa Destekli Metin Uretimi

Teorik & Uygulama Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarimi

Teorik & Uygulama Yapay Zekéa Destekli Video Uretimi

Teorik & Uygulama Yapay Zeka ile Sunum, Seslendirme ve Dijital Dokiiman Uretimi

Teorik & Uygulama Yapay Zeka ile Reklam Filmi Uretimi

Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

Uygulama Yapay Zeka Destekli Dijital Igerik Atdlyesi: Organizasyon Yapisi ve Gérev Dagilimi
Uygulama Yapay Zeka Destekli Dijital Igerik Atélyesi: Metin Uretim Ekibi
Uygulama Yapay Zeka Destekli Dijital Igerik Atdlyesi: Gérsel Tasarim Ekibi
Uygulama Yapay Zeka Destekli Dijital Igerik Atdlyesi: Video Uretim Ekibi
Uygulama Yapay Zekéa Destekli Dijital igerik Atélyesi: Ses Tasarim Ekibi
Uygulama Yapay Zeka Destekli Dijital igerik Atélyesi: Misteri Iligkileri ve Proje Yénetimi
Uygulama Dijital Icerik Portfolyosunun Sunumu ve Degerlendirilmesi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik

Kuramsal Ders

Uygulamali Ders

Odev

(]2 =

Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yiikii
7 1 1 14
14 1 2 42
1 1 1 2
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Dénem Odevi 1 1 1 2

Proje 7 1 1 14
Ara Sinav 1 1 1 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 76

Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Uretken yapay zeka araglarinin temel 6zelliklerini ve dijital igerik tretimindeki kullanim alanlarini agiklar.
Yapay zeka araglarini kullanarak metin, gorsel, video, ses ve sunum igerikleri Uretir.

Dijital platformlarin 6zelliklerine ve hedef kitleye uygun igerikler gelistirir.

Dijital igerik Gretim sureglerinde ekip ¢alismasina katilir ve farkli Gretim rollerini deneyimler.

Yapay zeka destekli dijital igerik tGretim slrecini planlar, organize eder ve yonetir.

Urettigi dijital igerikleri mesleki bir portfolyo haline getirerek sunar.

Program Giktilari (Halkla lliskiler ve Tanitim Programi)

1

Mesleki Bilgi ve Kavramsal Yeterlilik: Halkla iligkiler, tanitim, reklam, kurumsal iletisim, pazarlama iletigsimi ve medya alanlarina iligkin temel
kavram, kuram, ilke ve suregleri agiklar.

Basin, Medya ve Igerik Uretimi Becerisi: Geleneksel medya, dijital medya ve sosyal medya ortamlarina uygun basin biilteni, haber metni,
kurumsal metin, gorsel-isitsel igerik ve dijital iletisim materyalleri hazirlar.

Kampanya, Tanitim ve Organizasyon Becerisi: Halkla iligkiler, reklam, tanitim, sosyal sorumluluk, etkinlik, lansman, fuar ve kurumsal
organizasyon slreglerinin planlama, uygulama ve degerlendirme asamalarinda gorev alir.

Reklam ve Grafik Tasarim Becerisi: Reklam, tanitim ve kurumsal iletisim amaglarina uygun yaratici fikirler gelistirir; temel grafik tasarim
ilkelerini kullanarak afis, brosr, ilan, sosyal medya gorseli ve benzeri gorsel iletisim materyallerinin hazirlanmasina katki saglar.

Kampanya, Organizasyon ve Raporlama Becerisi: Halkla iligkiler, reklam, tanitim, sosyal sorumluluk, etkinlik, lansman, fuar ve kurumsal
organizasyon sureglerinin planlama, uygulama, degerlendirme ve raporlama asamalarinda goérev alir.

Mesleki Etik, iletisim ve Siirdiiriilebilirlik Yetkinligi: Mesleki uygulamalarda etik ilkelere, yasal diizenlemelere, toplumsal sorumluluk ve
surdirtlebilirlik anlayisina uygun davranir; bireysel ve ekip ¢alismalarinda etkili iletisim kurar ve sorumluluk alir.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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