
Ders Bilgi Formu

Dersin Adı Yapay Zeka Destekli İçerik Tasarımı

Ders Kodu HIT028 Ders Düzeyi Önlisans

AKTS Kredi 3 İş Yükü 76 (Saat) Teori 1 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amacı Bu dersin amacı; öğrencilerin üretken yapay zekâ araçlarını dijital iletişim süreçlerinde etkin ve yaratıcı biçimde 
kullanmalarını sağlamak; metin, görsel, video, ses ve sunum içerikleri üretebilmelerini geliştirmek; ekip çalışması 
içerisinde farklı üretim rollerini deneyimleyerek dijital içerik üretim süreçlerini yönetebilmelerini sağlamaktır.

Özet İçeriği Bu ders uygulama esaslı olarak yürütülmektedir. Ders kapsamında öğrenciler üretken yapay zekâ araçlarını kullanarak 
dijital iletişim alanına yönelik metin, görsel, video, ses ve sunum içerikleri üretir. Dersin ilk yarısında temel üretim 
becerileri uygulamalı olarak kazandırılır. Dönemin ikinci yarısında sınıf, yapay zekâ destekli bir dijital içerik atölyesi 
modeliyle çalışır. Öğrenciler metin üretimi, görsel tasarım, video üretimi, ses tasarımı ve müşteri ilişkileri/proje yönetimi 
departmanlarında görev alır. Haftalık departman rotasyonu sayesinde her öğrenci tüm üretim süreçlerini deneyimler. 
Dönem sonunda öğrenciler bireysel dijital içerik portfolyolarını hazırlayarak sunarlar.

Staj Durum Yok

Öğretim Yöntemleri Anlatım (Takrir), Gösterip Yaptırma, Tartışma, Örnek Olay, Proje Tabanlı Öğrenme, Bireysel Çalışma

Dersi Veren Öğretim Elemanı(ları)

Ölçme ve Değerlendirme Araçları
Araç Adet Oran (%)

Ödev 1 5

Dönem Ödevi 1 5

Proje 1 60

Ara Sınav (Vize) 1 30

Ders Kitabı / Önerilen Kaynaklar

1 Öğretim Elemanı Ders Notları

2 Ethan Mollick, Birlikte Akıllı

3 David Ogilvy, Bir Reklamcının İtirafları

4 Luke Sullivan, Satış Yapan Reklam Nasıl Yapılır?

5 Al Ries & Laura Ries, Markaların Yükselişi ve Çöküşü

Hafta Haftalara Göre Ders Konuları ve Öğretim Yöntemleri
1 Teorik & Uygulama Üretken Yapay Zekâya Giriş ve Dijital İçerik Ekosistemi
2 Teorik & Uygulama Prompt Tasarımı ve Yapay Zekâ ile Etkili Üretim Teknikleri
3 Teorik & Uygulama Yapay Zekâ Destekli Metin Üretimi
4 Teorik & Uygulama Yapay Zekâ Destekli Görsel Tasarımı
5 Teorik & Uygulama Yapay Zekâ Destekli Video Üretimi
6 Teorik & Uygulama Yapay Zekâ ile Sunum, Seslendirme ve Dijital Doküman Üretimi
7 Teorik & Uygulama Yapay Zekâ ile Reklam Filmi Üretimi
8 Ara Sınav (Vize) Ara Sınav
9 Uygulama Yapay Zekâ Destekli Dijital İçerik Atölyesi: Organizasyon Yapısı ve Görev Dağılımı

10 Uygulama Yapay Zekâ Destekli Dijital İçerik Atölyesi: Metin Üretim Ekibi
11 Uygulama Yapay Zekâ Destekli Dijital İçerik Atölyesi: Görsel Tasarım Ekibi
12 Uygulama Yapay Zekâ Destekli Dijital İçerik Atölyesi: Video Üretim Ekibi
13 Uygulama Yapay Zekâ Destekli Dijital İçerik Atölyesi: Ses Tasarım Ekibi
14 Uygulama Yapay Zekâ Destekli Dijital İçerik Atölyesi: Müşteri İlişkileri ve Proje Yönetimi
15 Uygulama Dijital İçerik Portfolyosunun Sunumu ve Değerlendirilmesi

Dersin Öğrenme, Öğretme ve Değerlendirme Etkinlikleri Çerçevesinde İş Yükü Hesabı (Ortalama Saat)
Etkinlik Adet Ön Hazırlık Etkinlik Süresi Toplam İş Yükü

Kuramsal Ders 7 1 1 14

Uygulamalı Ders 14 1 2 42

Ödev 1 1 1 2
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Dönem Ödevi 1 1 1 2

Proje 7 1 1 14

Ara Sınav 1 1 1 2

Toplam İş Yükü (Saat) 76

Yuvarla [Toplam İş Yükü (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik iş yükü 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Program Çıktıları (Halkla İlişkiler ve Tanıtım Programı)

1 Mesleki Bilgi ve Kavramsal Yeterlilik: Halkla ilişkiler, tanıtım, reklam, kurumsal iletişim, pazarlama iletişimi ve medya alanlarına ilişkin temel 
kavram, kuram, ilke ve süreçleri açıklar.

2 Basın, Medya ve İçerik Üretimi Becerisi: Geleneksel medya, dijital medya ve sosyal medya ortamlarına uygun basın bülteni, haber metni, 
kurumsal metin, görsel-işitsel içerik ve dijital iletişim materyalleri hazırlar.

3 Kampanya, Tanıtım ve Organizasyon Becerisi: Halkla ilişkiler, reklam, tanıtım, sosyal sorumluluk, etkinlik, lansman, fuar ve kurumsal 
organizasyon süreçlerinin planlama, uygulama ve değerlendirme aşamalarında görev alır.

4 Reklam ve Grafik Tasarım Becerisi: Reklam, tanıtım ve kurumsal iletişim amaçlarına uygun yaratıcı fikirler geliştirir; temel grafik tasarım 
ilkelerini kullanarak afiş, broşür, ilan, sosyal medya görseli ve benzeri görsel iletişim materyallerinin hazırlanmasına katkı sağlar.

5 Kampanya, Organizasyon ve Raporlama Becerisi: Halkla ilişkiler, reklam, tanıtım, sosyal sorumluluk, etkinlik, lansman, fuar ve kurumsal 
organizasyon süreçlerinin planlama, uygulama, değerlendirme ve raporlama aşamalarında görev alır.

6 Mesleki Etik, İletişim ve Sürdürülebilirlik Yetkinliği: Mesleki uygulamalarda etik ilkelere, yasal düzenlemelere, toplumsal sorumluluk ve 
sürdürülebilirlik anlayışına uygun davranır; bireysel ve ekip çalışmalarında etkili iletişim kurar ve sorumluluk alır.

Dersin Öğrenme Çıktıları

1 Üretken yapay zekâ araçlarının temel özelliklerini ve dijital içerik üretimindeki kullanım alanlarını açıklar.

2 Yapay zekâ araçlarını kullanarak metin, görsel, video, ses ve sunum içerikleri üretir.

3 Dijital platformların özelliklerine ve hedef kitleye uygun içerikler geliştirir.

4 Dijital içerik üretim süreçlerinde ekip çalışmasına katılır ve farklı üretim rollerini deneyimler.

5 Yapay zekâ destekli dijital içerik üretim sürecini planlar, organize eder ve yönetir.

6 Ürettiği dijital içerikleri mesleki bir portfolyo hâline getirerek sunar.

ÖÇ1 ÖÇ2 ÖÇ3 ÖÇ4 ÖÇ5 ÖÇ6

PÇ1 5 2 2 2 2 2

PÇ2 3 5 5 3 3 5

PÇ3 3 4 4 4 5 3

PÇ4 2 5 5 3 4 4

PÇ5 2 3 4 4 5 5

PÇ6 4 3 2 5 4 3

Program ve Öğrenme Çıktıları İlişkisi 1:Çok Düşük, 2:Düşük, 3:Orta, 4:Yüksek, 5:Çok Yüksek
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