AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Grafik ve Animasyon |

Ders Kodu BPR107 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu ders ile 6grenciye; coklu ortam ve basim icin gorseller design etme yeterlikleri kazandirilmasi
amaglanmaktadir.

Ozet Igerigi Gorsel Grafik Sanati Egitimi, Temel Tasarim Teknikleri Egitimi, Bicimlendirme, Komposizyon, Renk ve

Tipografi Kullanim Bilgisi, Tasarim Programlarinin kullanimi, Pixel tabanl programlar ve Tasarlama
sureci, Tasarimin sonlandiriima agsamasi, Biten tasarimin baski 6éncesi hazirlik asamasi, Tasarimi
baskiya gonderme teknikleri, Tasarimin sunumu, Web arayiz tasarimi

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Gizem GUREL DONUK

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Photoshop Cc (Ozel Renkli Baski) - Ozge Mardi Bayar Kodlab Yayinlari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Gorsel Grafik Sanati Egitimi

2 Teorik Temel Tasarim Teknikleri Egitimi

3 Teorik Bicimlendirme , Komposizyon, Renk ve Tipografi Kullanim Bilgisi

4 Teorik Pixel tabanli programlara giris

5 Teorik PSD nedir ve farkl goriintii formatlari ile galisma kaydetme

6 Teorik Maskeler, katman maskesi ve karigsim modlari

7 Teorik Katmanlar panelinde filitreleme ve kilitteme

8 Teorik Resim boyutlandirma ve akilli objeler

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik Text araci ile metin ekleme nasil yapilir, Metne gesitli stil verme nasil yapilir, Kirpma maskesi ve
metin araci

11 Teorik Marquee sekiller ile se¢im yapmak,Lasso, kement araglarini kullanma, Renk araligi paneli ile
secimler yapma

12 Teorik Secim araglari ile segimleri katman maskesi ile diizenleme

13 Teorik istenmeyen kiigiik lekeleri kaldirma, istenmeyen orta ve biiyiik boy dgeleri kaldirma

14 Teorik Content Aware dolgu araci kullanimi, Clone Stamp aracini kullanma

15 Teorik Renk ayarlama katmanlarini tanitma, Canlilik, ton ve doygunluk degistirme yéntemleri

16 Dénem Sonu Sinavi

(Final) Yariyil Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Uygulamali Ders 14 0 1 14
Laboratuvar 7 0 1 7

Ara Sinav 1 5 1
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Doénem Sonu Sinavi 1 5 1 6

Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Goruntu dizenleme iglemlerini yapma

Metin dizenleme ve katman iglemlerini yapma

Tasarim programlarini tanir ve kullanabilir

Pixel tabanl gérintu dizenleme programini ve 6zelliklerini bilir

Resim formatlarini ve 6zelliklerini kavrayabilecektir.

Mevcut resim dosyalarini acarak gerekli dizenlemeleri yapabilecek ve yeni resim dosyalari olusturabilecektir.
Katalog, Brostr, Afis Tasarimi ve kurumsal kimlik calismalari hazirlayabilir.

Program Ciktilan (Bilgisayar Programciligi Programi)
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Web projesi hazirlama ve yayinlama bilgi ve becerilerine sahip olma
Veritabani uygulamalarini amaca uygun kullanip yénetimi icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma
Yazilim gelistirme, test etme ve kurulumu igin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma

Bilgisayar programciligi i¢in gerekli donanimi kullanabilmeli ve s6z konusu donanim ile ilgili karsilastiklari temel sorunlari
¢ozebilme

Bilgisayar programciliginin gerektigi diizeyde bilgi ve iletigsim teknolojilerini kullanabilme

Alan ile ilgili karsilagilan problemlere ¢6zim Uretebilme

Mesleginde is planlamasi yapma yeterliklerine sahip olma

is arkadaslari ve misterileri ile bilgi ve beceriye dayal diizeyli bir iletisim kurabilme

Bireysel ya da bir ekip Uiyesi olarak sorumluluk alabilmeli ve aldigi sorumlulugu basariyla yerine getirebilme
Calisma konusuyla ilgili distncelerini yazili ve s6zll ifade edebilme

Kazandi@ bilgileri yeni durumlara uyarlayabilme

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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