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Dersin Adi Gorsel Programlama |

Ders Kodu BPR106 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu ders ile 6grencinin, gérsel programlama temelleri ile ilgili yeterliklerin kazandiriimasi amacglanmaktadir.
Ozet Igerigi Gorsel programlama editéri kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler, Giris

ve mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar, Karar yapilari ve
dongtiler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari

Staj Durum yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Erkan GULER

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Visual Studio 2011, M.Mastar, Kodlab Yayinevi.
2 C#.netile Nesne Tem. Prog. Girig, O.Sebetci, Gazi Yayinevi.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Gorsel programlama editérii kurma ve ayarlarini yapma
2 Teorik Formlar ve 6zellikleri

3 Teorik Standart nesneler

4 Teorik Giris ve mesaj pencereleri
5 Teorik Diyalog pencereleri

6 Teorik Geligmis nesneler

7 Teorik Gelismis nesneler

8 Teorik Operatorler

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik Fonksiyonlar

11 Teorik Karar yapilari ve dénguler
12 Teorik Karar yapilari ve dénguler
13 Teorik Diziler

14 Teorik Grafik uygulamalari

15 Teorik Raporlama uygulamalari
16 Donem Sonu Sinavi

(Final) Yariyll Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Slresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Uygulamali Ders 14 0 1 14
Laboratuvar 8 0 4 32
Ara Sinav 5 1 6
Donem Sonu Sinavi 1 5 1 6
Toplam Is Yiikii (Saat) 100
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
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Gorsel programlama editori kurulum ve ayarlarini yapma

Formlarla ¢calisma

Temel uygulamalar yapma

ileri uygulamalar yapma

Gorsel programlama prensiplerini listeleyebilecektir.

Visual Basic galisma ortamini kullanarak goérsel programlari kodlayabilecektir.
Gorsel programlama yardimiyla gesitli projeler hazirlayabilecektir.

Program Ciktilani (Bilgisayar Programciligi Programi)
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Web projesi hazirlama ve yayinlama bilgi ve becerilerine sahip olma
Veritabani uygulamalarini amaca uygun kullanip yénetimi icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma
Yazilim gelistirme, test etme ve kurulumu icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma

Bilgisayar programciligi icin gerekli donanimi kullanabilmeli ve s6z konusu donanim ile ilgili karsilastiklari temel sorunlar
¢ozebilme

Bilgisayar programciliginin gerektigi diizeyde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme

Alan ile ilgili karsilasilan problemlere ¢ézim Uretebilme

Mesleginde is planlamasi yapma yeterliklerine sahip olma

is arkadaglari ve migterileri ile bilgi ve beceriye dayali diizeyli bir iletigim kurabilme

Bireysel ya da bir ekip liyesi olarak sorumluluk alabilmeli ve aldigi sorumlulugu basariyla yerine getirebilme
Calisma konusuyla ilgili diistincelerini yazil ve s6zli ifade edebilme

Kazandig: bilgileri yeni durumlara uyarlayabilme

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 OC2 O¢3 Oc4 OC5 0O¢e6 OC7

PC1 2 2 2 2 5 4 4
PC2 2 2 2 2 5 4 4
PC3 5 5 5 5 5 4 4
PC4 1 1 1 1 5 4 4
PC5 2 2 2 2 5 4 4
PC6 2 2 2 2 5 4 5
PC7 1 1 1 1 5 4 5
PC8 1 1 1 1 5 3 5
PCO 1 1 1 1 5 3 5
PC10 1 1 1 1 5 3 5
PC11 1 1 1 1 5 3 5
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