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Dersin Adi Grafik ve Animasyon Il

Ders Kodu BPR108 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu ders ile 6grenci; grafik tasarim ve animasyon hazirlama ile ilgili programlari kullanma ve tasarim

projesi yurutme yeterliklerini kazanacaktir.

Ozet Igerigi Vektorel Grafik Nedir: Adobe lllustrator e giris Arayiizi tanimak; Meni Kullanimi: Kontrol paneli Araglar
tools paneli; Panellerin Kullanimi: Calisma alani Workspace kullanmak; Belgelerle Calisma: Yeni belge
olusturmak Sablon dosyalari ile galisma; Calisma Yizeyi Araci: Tool 1 Tool 2 Artboards paneli
Navigasyon; Cetvel ve Izgaralar: Akilli kilavuzlar Cetveller Izgaralar; Segim Araclari: Direk secim araci
Grup secim araci Sihirli degnek Kement araci. Nesneleri Anlamak: Katmanlar; Transform islemleri:
Hizalama paneli Déndirme araci Olgeklendirme araci Yansitma araci; Nesne Olusturma Araglari: Pen
tool; Temel Cizim Araclari; Line Arc Spiral Rectangular/Polar Girid Tool; Yazi Olusturma ve Dizenleme:
Karakter panelleri Paragraf panelleri; Nesne Dizenleme Araglari: Dig gizgi Goriinim Maskeleme;
Renklerle Calisma: Renk paleti Renk paneli Gradyan paneli Saydamlik paneli; Belge Kayit Segenekleri:
lllustrator belgesi olarak kaydetme; DénemProje Calismasi.

Staj Durum yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lar) Ogr. Gér. Gizem GUREL DONUK

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 lllustrator CS6 & CC Yavuz Gumustepe 2015 Kodlab Yayinlari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Vektorel Grafik Nedir: Adobe lllustrator e giris Araylzl tanimak;

2 Teorik Menu Kullanimi: Kontrol paneli Araglar tools paneli; Panellerin Kullanimi

3 Teorik Calisma alani Workspace kullanmak; Belgelerle Calisma: Yeni belge olusturmak

4 Teorik Sablon dosyalari ile galisma; Calisma YUzeyi Araci

3 Teorik Artboards paneli Navigasyon; Cetvel ve Izgaralar: Akilli kilavuzlar

6 Teorik Secim Araglari: Direk secim araci Grup secim araci Sihirli degnek Kement araci.

7 Teorik Nesneleri Anlamak: Katmanlar

8 Teorik Transform islemleri: Hizalama paneli

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik Déndirme araci Olgeklendirme araci

11 Teorik Yansitma araci; Nesne Olusturma Araglari: Pen tool

12 Teorik Temel Cizim Araglari; Line Arc Spiral Rectangular/Polar Girid Tool;

13 Teorik Yazi Olusturma ve Dizenleme: Karakter panelleri Paragraf panelleri; Nesne Duzenleme Araglari:
Dis gizgi Goriinim Maskeleme

14 Teorik Renklerle Calisma: Renk paleti Renk paneli Gradyan paneli Saydamlik paneli

15 Teorik Belge Kayit Segenekleri: illustrator belgesi olarak kaydetme; DénemProje Calismasi.

16 Dénem Sonu Sinavi

(Final) Yariyil Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi Toplam g Yiikii
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Uygulamali Ders 14 0 1 14
Odev 10 0 2 20
Proje 2 0 6 12
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Ara Sinav 1 5 1 6

Donem Sonu Sinavi 1 5 1 6
Toplam Is Yiiki (Saat) 100
Yuvarla [Toplam ig Yiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Vektorel grafik dizenleme islemleri yapabilir
Gelismig vektoérel cizim teknikleri uygulayabilir
Adobe illustrator programini kullanabilir
Vektorel grafik temelleri ve teknik terimlerini taniyabilir
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Dijital Ortamda vektorel grafik Uretim teknikleri uygulayabilir

Program Ciktilan (Bilgisayar Programciligi Programi)

1 Web projesi hazirlama ve yayinlama bilgi ve becerilerine sahip olma
Veritabani uygulamalarini amaca uygun kullanip yénetimi igin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma
Yazilim gelistirme, test etme ve kurulumu igin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma

Bilgisayar programciligi icin gerekli donanimi kullanabilmeli ve s6z konusu donanim ile ilgili karsilastiklari temel sorunlar
¢ozebilme

Bilgisayar programciliginin gerektigi diizeyde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme
Alan ile ilgili karsilagilan problemlere ¢ézim Uretebilme

Mesleginde is planlamasi yapma yeterliklerine sahip olma

is arkadaglari ve miisterileri ile bilgi ve beceriye dayali diizeyli bir iletisim kurabilme
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Bireysel ya da bir ekip liyesi olarak sorumluluk alabilmeli ve aldigi sorumlulugu basariyla yerine getirebilme
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Calisma konusuyla ilgili distncelerini yazil ve s6zll ifade edebilme
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Kazandi@ bilgileri yeni durumlara uyarlayabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0c1 OC2 OC3 0¢4 O¢5
PC1 5 5 5 5 4
PC2 1
PC3 4
PC4 1
PC5 4
PC6 5
PC7 4
PC8 1
PC9 4
PC10 3
4
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