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Dersin Adi Mobil Programlama Il

Ders Kodu BPR260 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 6 is Yikii 150 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu ders ile 6grencinin, mobil programla konusunda yeterliklerin ileri seviyeye getiriimesi
amaglanmaktadir.

Ozet Igerigi Veritabani Programlama, Java Web Servisleri, XML islemleri, JSON Iglemleri, Android Servisler

Gelistirme, Yayin Alicilar, Haritalar & Lokasyonlar ve Medai Kullanimi.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 30
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Android programlama Egitimi Pusula yayinlari Aykut Tasdelen

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Giris & Hazirlik

2 Teorik Mobil Uygulamada kullanilan Veritabanina Girig
3 Teorik Veritabani Programlama
4 Teorik Veritabani Programlama
5 Teorik Veritabani Programlama
6 Teorik Web Servisleri

7 Teorik Web Servisleri

8 Teorik XML islemleri

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik XML islemleri

11 Teorik JSON islemleri

12 Teorik JSON islemleri

13 Teorik Yayin Alicilar

14 Teorik Haritalar & Lokasyonlar
15 Teorik Media Kullanimi

16 Donem Sonu Sinavi

(Final) Yariyll Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Slresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Uygulamali Ders 14 0 1 14
Laboratuvar 16 0 2 32
Okuma 10 0 5 50
Ara Sinav 5 1 6
Donem Sonu Sinavi 5 1 6
Toplam Is Yiikii (Saat) 150
Yuvarla [Toplam Is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
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Mobil cihazlar Gizerinde veritabanlarini yénetmeyi d6grenir.

Mobil cihazlar tzerinden uzaktaki web servislere ulagabilir

Mobil programlama ile harita, media kullanimi yapabilir.

Harici kaynaklari tanir ve kullanir.

PS sensorleri ve Map API kullanarak konum tabanli uygulamalari anlar ve kullanir
Android hizmetleri, yayinlari ve yayin alicilarini tanir ve kullanir.

Program Ciktilani (Bilgisayar Programciligi Programi)
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Web projesi hazirlama ve yayinlama bilgi ve becerilerine sahip olma
Veritabani uygulamalarini amaca uygun kullanip yénetimi icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma
Yazilim gelistirme, test etme ve kurulumu icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma

Bilgisayar programciligi i¢in gerekli donanimi kullanabilmeli ve s6z konusu donanim ile ilgili karsilastiklari temel sorunlari
¢cozebilme

Bilgisayar programciliginin gerektigi dizeyde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme

Alan ile ilgili karsilagilan problemlere ¢ézim Uretebilme

Mesleginde is planlamasi yapma yeterliklerine sahip olma

is arkadaglari ve migterileri ile bilgi ve beceriye dayali diizeyli bir iletigim kurabilme

Bireysel ya da bir ekip Gyesi olarak sorumluluk alabilmeli ve aldigi sorumlulugu basariyla yerine getirebilme
Calisma konusuyla ilgili disuncelerini yazili ve s6zlu ifade edebilme

Kazandigi bilgileri yeni durumlara uyarlayabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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