AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi insan-Bilgisayar Etkilesimi

Ders Kodu BPR189 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci, bilgisayar ve insan arasindaki etkilesim yontemleri ile ilgili

standartlarin ve uygulama sekillerinin anlagiimasini saglamaktir.

insan Bilgisayar Etkilesimi psikoloji ve bilgisayar bilimlerinin heyecan ve ilgilerini birlestirir. Pratik tasarim
ile onlari birlestirir ve insanlar icin diinyayi daha iyi bir yer yapmak icin firsatlari birlestirir. Bu ders, dersi
alanlara teorik temelleri ve pratik insan Bilgisayar Etkilesimi deneyimi saglar.

Ozet Igerigi Etkilesimli arayuz tasarlama yéntemlerini ve bilgisayar yazilimlarinin kullanilabilirligini artirmak.
Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Insan Bilgisayar Etkilesimi ve Kullanilabilirlik Miihendisligi - Teoriden Miihendislige Kiirsat Cagiltay ODTU Yayinevi

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik insan bilgisayar etkilesimine giris.

2 Teorik insan ve etkilesim kapasitesi, gorsel, isitsel dokunsal algilama, hafiza, 6grenme kaabiliyeti.
3 Teorik Kullanici ara yizlerini tasarlama ve degerlendirme ile ilgili konular,

4 Teorik Arayuz tasariminda goérev analizi.

5 Teorik Arayuz tasariminda genel ilkeler, Ustln araylzin 6zellikleri.

6 Teorik insanlari anlamak igin gerekli bazi psikolojik altyapi

7 Teorik Veri girisi ve veri gésterimi ilkeleri, Web uygulamalarinda insan bilgisayar etkilesimi ilkeleri.
8 Teorik Mobil kullanici arayuzleri.

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik Erisilebilir tasarim.

11 Teorik Arayuz degerlendirmesi.

12 Teorik insan teknolojik cihaz etkilesimi.

13 Teorik Kullanici deneyleri.

14 Teorik Modern ve gelecekteki uygulamalar.

15 Teorik Genel tekrar.

16 Donem Sonu Sinavi

(Final) Yariyll Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Odev 1 5 0 5
Dénem Odevi 1 5 0 5
Ara Sinav 1 5 1
Dénem Sonu Sinavi 1 5 1 6
Toplam ls Yiikii (Saat) 50
Yuvarla [Toplam s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
1 insan Bilgisayar etkilesiminin temel prensiplerini bilmek.
Kullanici arabirim prensiplerini anlamak
insan Bilgisayar Etkilesimi alanindan yeni arastirmalari okuma becerisi kazanmak
insan ve etkilesim kapasitesi ve gérsel, isitsel dokunsal algilamasini gelistirme.
insanlari anlamak ve etkilesimli yazilimlar degerlendirebilmek icin bazi paradigmalari tanima.
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IBE alaninda gerekli teknik, akademik ve pratik bilgiye ulagabilme.

Program Ciktilari (Makine Resim ve Konstriiksiyonu Programi)
1 Temel Matematik, Fen bilimleri konularini kavrayabilme

2  Sistemleri ve Makine elemanlarini tasarlayabilme

3 S.ist'emlerin ve Makine.eler'nanlarlnln teknik resimlerini okuyabilme ve kurallara uygun sekilde geleneksel yontemlerle veya
bilgisayar ortaminda gizebilme

4 Malzemeyi taniyabilme, 1sil islemi kavrayabilme ve uygun malzeme secimini yapabilme

5 Talaslh ve Talagsiz Uretim yontemlerini kavrayabilme

6  Olgii ve kontrol aletlerini kullanabilme

7  Hidrolik ve pnématik sistemleri tasarimlarda kullanabilme

8 Yonetim sistemlerini, iletisim tekniklerini, is kanunlarini uygulayabilme

9  Makine elemanlarinin boyutlandirma ve kontrol hesaplarini yapabilme

10 Sag metal kaliplarini kavrayabilme, gerekli hesaplamalari yaparak tasarlayabilme

11 Aparati olusturan unsurlari tasarlayabilme

12 Hacim kaliplarini tasarlayabilme

13 Bilgisayarli tezgahlari taniyabilme, takim yolunu olusturabilme ve gerekli programi yazabilme

14 Problem g¢dzme ve inisiyatif kullanabilme

15 llgili sektérde is yeri deneyimi kazanabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 7:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0G2 0O¢3 0O¢4 0O¢5 0OC6

PC13 4 4 4 4 4 4

PC14 4 4 4 4 4 4

PC15 4 4 4 4 4 4
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