AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Ag Donanimi ve Cevre Birimleri

Ders Kodu BPR190 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci 6grencilerin, bilgisayar agi tasarimini, bilgisayar agi1 yénetimi konusundaki kavramlari ve

ag yonetim bilesenlerini agiklayabilmesini saglamaktir.

Ozet Igerigi Bu ders sonunda, égrenci bir bilgisayar laboratuvarini kurabilecek, var olan bir laboratuvarin bakimini
yapabilecek, bilgisayar agina yeni terminal, yazici vb. ekleyebilecek, meydana gelebilecek sorunlari
¢Ozebilecek, laboratuvarda bulunan ana bilgisayari (server) yapilandirabilecek, yeni kullanicilar
olusturabilecek, kullanici hak ve 6zelliklerini diizenleyebilecek bilgi birikimine sahip olacaktir.

Kisim-1. Bilgisayar Agi Tasarimi 1.Is Hedeflarinin ve Kisitlarinin Analizi 2. Teknik Hedeflerin ve Kisitlarin
Analizi 3.Mevcut internetwork’lerin Karakteristiklerinin Saptanmasi 4.Ag Trafiginin Karakteristiginin
Saptanmasi 5.Bir A§ Topolojisi Tasarlamak 6.Adresleme ve Isimlendirme igin Model Tasarlamak
7.Koprileme, Anahtarlama ve Yonlendirme Protokollerini Segme 8. Ag Guvenligi ve Ag Yonetimi
Stratejileri Gelistirmek 9.Kampiis Aglari igin Teknolojilerin ve A§ Cihazlarinin Segilmesi 10.Sirket Aglar
igin Teknoloji ve Ag Cihazlarinin Segilmesi Kisim-II. Bilgisayar Agi Yoénetimi 1.Bilgisayar Agi Yénetimine
Giris 2.Ag Yonelimleri 3.Hata Kontrol Yonetimi 4.Konfigiirasyon Yonetimi 5.Glvenlik Yoénetimi
6.Performans Yonetimi 7.Kullanim Diizeyi Yonetimi 8.AJ Yonetim Protokolleri

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Ag Teknolojilerine Girig Hulusi Turgut Pusula Yayinlari
2  Bilgisayar Aglari ve iletisim Abdullah Kuzu Edt. Nobel Y.

Hafta Haftalara Gére Ders Konulari
1 Teorik Bilgisayar Aglari Genel Giris ve Tanimlar

2 Teorik Yukaridan Asagiya Tasarim Metodolojisi Kullanimi, is Hedeflerinin Analizi, is Kisitlarinin Analizi,
Teknik Hedeflerin ve Kisitlarin Analizi

3 Teorik Bilgisayar Aginin Altyapi Karakteristigini Cikarma, Mevcut Ag’in Sagliginin Kontrol Edilmesi,
Mevcut Ag'in Karakteristiklerini Cikarmak Igin Kullanilan Araglar, Trafik Akisinin Tanimlanmasi,
Trafik YUkinin Tanimlanmasi

4 Teorik Trafik Davranigini Karakterize Etme, Servis Kalitesi Gereksinimlerini Karakterize Etme, Hiyerarsik
Ag Tasarlama, Kampus Ag Topolojisi Tasarlama

3 Teorik Sirket A§ Topolojisi Tasarlama, Fiziksel Givenligi Planlama, Ag Katmanina iligkin Adresleme
Onerileri, Isimlendirme Igin Model Tasarlamak

6 Teorik Yukaridan Asagiya Ag Tasarim Siirecinde Karar Verme, Képrileme ve Anahtarlama Metodlarinin
Secimi, Yonlendirme Protokolleri Arasinda Segim Yapma

7 Teorik Yukaridan Asagiya Ag Tasarim Siirecinde Karar Verme, Képrileme ve Anahtarlama Metodlarinin
Secimi, Yonlendirme Protokolleri Arasinda Secim Yapma

8 Teorik Internetworking icinde Birden Cok Yénlendirme ve Képriilleme Protokolli Kullanmak, Ag Giivenligi
Tasarimi, Guvenlik Mekanizmalari, A§ Yonetimi Tasarimi

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinavlar

10 Teorik Kampis Aglari icin Teknolojilerin ve Aygitlarin Segilmesi, Lan Kablolama Tasarimi, LAN
Teknolojileri, Kampuis Ag Tasarimi Igin Aygitlarin Segilmesi

11 Teorik Sirket Aglari igin Teknoloji ve Aygitlarin Segimi, Uzaktan Erisim Teknolojileri, Genis Alan Agi
Teknolojileri

12 Teorik Ag Yonetimine Girig, Bir Veri Agrnin Olusturulmasi, Ag Yonetim Sistemi Tanimi, Ag Yonetim

Sistemi Mimarisi, A§ Y6netim Sistemlerinin Bugunki Durumu, Ag Yonetim Sistemi
Uygulamasinda Karsilagilan Sorunlar
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13 Teorik Ag Yoénelimleri, Tagtyicilar Tarafindan Sunulan Hizmetler, Bant Genigligi Yonetimi,
Standardizasyonu Zorlastiran Etkenler, Hata Kontrol Yénetim Uygulamasinin Yararlari, Hata
Kontrol Yonetiminin Basarimi,

14 Teorik Ag Yonetim Sisteminde Hata Kontrol Yénetimi, Hatanin Ag Uzerindeki Etkisi, Hata Raporlama
Turleri, Konfiglirasyon Yonetiminin Yararlari, Konfiglirasyon Y6netiminin Basarimi, Ag Yonetim
Sisteminde Konfigurasyon Yonetimi, Konfiglirasyon Raporlari Olusturma

15 Teorik Ag Yoénetim Protokollerine, Ag Yonetim Protokollerinin Tarihgesi, Standard Protokol Gelistirme,
SNMP, CMIS/CMIP, CMOT

16 D6nem Sonu Sinavi

(Final) Yariyill Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Stresi Toplam g YUk
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Odev 1 0 5 5
Dénem Odevi 1 0 5
Ara Sinav 1 B 1 6
Dénem Sonu Sinavi 1 5 1
Toplam Is Yiiki (Saat) 50
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Ag Yonetim Donanimlarini Agiklayabilme.
AgJ Yonetim Sistemi Mimarisini Agiklayabilme.
Bilgisayar Aginin Altyap! Karakteristigini ifade edebilme.
Ag Yonetim Sistemi Uygulamasinda Karsilagilan Sorunlari Agiklayabilme.
Ag Yonetim Sistemi Uygulamasinda Karsilasilan Sorunlari ¢ozebilme.
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Program Ciktilari (Mobilya ve Dekorasyon Programi)
1 Teknik Resim ve Mesleki Resim gizebilme ve okuyabilme,
Proje hazirlayabilme, proje okuyabilme becerisi kazanabilme,
Atdlye uygulamalarinda kullanilacak malzemeleri ve 6zelliklerini bilme, Gretime uygun olan malzemeyi kullanabilme,

Uretimde kullanilan Makineleri taniyabilme, (iretime uygun olarak makinelerin, ayarlamalarini ve bakimlari yapabilme ve
makineyi kullanabilme,

Egitim siresince g disiplini, galisma ortami kurallarini ve birlikte is gérebilme aligkanhi§i kazanabilme,

ic Mimari ve dis Mekana, insan viicut élgiilerine uygun mobilya tasarlayabilme, iiretebilme,

Uretim esnasinda malzemeyi ve zamani verimli kullanabilme,uygun metodlar olusturabilme,

Tasarimda, insan, Makine ve gevre uyumunu géz éniinde bulundurabilme,

Problemleri dogru algilama ve tanimlama, gerekli durumlarda inisiyatif kullanabilme ve karar alma becerisi kazanabilme,
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Arastirma yontemlerini bilme, sorgulama ve analiz yetenegine sahip olabilme
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Sektorel ve Teknolojik gelismeleri izleyebilme ve meslege uyarlayabilme,
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Sektdrde kullanilan bilgisayar Programlarini 6grenebilme ve kullanabilme becerisi kazanabilme,
Program ve Ogrenme Ciktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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