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Dersin Adi Meslek Resim |

Ders Kodu MOB104 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 1 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu ders ile 6grencilerin serbest elle ¢izim yapabilecek ve bilgisayar destekli tekil mobilya is resimlerini

cizebilecek yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Ozet igerigi Mesleki resim kavraminin tanim ve siniflandiriimasi, Serbest elle gizim teknigi, Olgllendirme,
isaretiemeler, Serbest elle kesit alma, detay cizme ve énemi, tarama yapmak, perspektif cizmenin
Onemi, yéntemleri
Serbest elle doku ve goélge olusturma, Bilgisayar destekli tekil mobilya net resimleri cizme, Katman
olusturma, Tekil Mobilyada net resimler, On gériiniis, Yan goriinis, Ust goriiniis, Sablon hazirlama,
Olclilendirme yapma, Bilgisayar Destekli Tekil Mobilya kesit ve detay gizmek, Kesit eksenleri belirlemek,
Kesit cizmek, Kesitlerde tarama, Detay noktalarini belirlemek, Detay ¢izmek, Detaylarda isaretleme ve

aciklamalar
Staj Durum 30 is glnu
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Agdag isleri Meslek Resmi (Zafer ISIK)
2 ic mimari ve Dekorasyon (Zafer ISIK)

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Mesleki resim kavraminin tanim ve siniflandiriimasi,

2 Teorik Serbest elle gizim teknigi, Olciilendirme, isaretlemeler

3 Teorik Serbest elle kesit alma ve 6nemi

4 Uygulama Serbest elle detay ¢izme ve énemi

5 Uygulama Serbest elle tarama yapmak

6 Teorik Serbest elle perspektif cizmenin 6nemi

7 Teorik Serbest elle perspektif ¢izim yontemleri

8 Uygulama Serbest elle doku ve goélge olusturma

9 Ara Sinav (Vize) ARA SINAV

10 Uygulama Bilgisayar destekli tekil mobilya net resimleri gcizme

11 Uygulama Katman olusturma, Tekil Mobilyada net resimler On gériiniis, Yan goriinis, Ust goriinis
12 Uygulama Sablon hazirlama, Olglilendirme yapma

13 Uygulama Bilgisayar Destekli Tekil Mobilya kesit ve detay gizmek

14 Uygulama Kesit eksenleri belirlemek, Kesit gizmek, Kesitlerde tarama

15 Uygulama Detay noktalarini belirlemek, Detay cizmek, Detaylarda isaretleme ve agiklamalar
16 Teorik YARYIL SONU SINAVI

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Odev 0 5 5
Dénem Odevi 0 5 5
Ara Sinav 5 1 6
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Dénem Sonu Sinavi 1 5 1 6
Toplam Is Yiiki (Saat) 50
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Serbest Elle is Resim Cizmek
2 Tekil Mobilya Cizmek
3 Perspektif cizmenin énemini kavrar
4 Bilgisayar destekli tekli mobilyalar net resimleri gizer
5 Bilgisayar Destekli Tekil Mobilya kesit ve detay gizimleri

Program Ciktilari (Mobilya ve Dekorasyon Programi)
1 Teknik Resim ve Mesleki Resim gizebilme ve okuyabilme,
Proje hazirlayabilme, proje okuyabilme becerisi kazanabilme,
Atdlye uygulamalarinda kullanilacak malzemeleri ve 6zelliklerini bilme, Gretime uygun olan malzemeyi kullanabilme,

Uretimde kullanilan Makineleri taniyabilme, (iretime uygun olarak makinelerin, ayarlamalarini ve bakimlari yapabilme ve
makineyi kullanabilme,

Egitim siresince g disiplini, galisma ortami kurallarini ve birlikte is gérebilme aligkanhi§i kazanabilme,

ic Mimari ve dis Mekana, insan viicut élgiilerine uygun mobilya tasarlayabilme, iiretebilme,

Uretim esnasinda malzemeyi ve zamani verimli kullanabilme,uygun metodlar olusturabilme,

Tasarimda, insan, Makine ve gevre uyumunu géz éniinde bulundurabilme,

Problemleri dogru algilama ve tanimlama, gerekli durumlarda inisiyatif kullanabilme ve karar alma becerisi kazanabilme,
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Arastirma yontemlerini bilme, sorgulama ve analiz yetenegine sahip olabilme
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Sektorel ve Teknolojik gelismeleri izleyebilme ve meslede uyarlayabilme,
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Sektdrde kullanilan bilgisayar Programlarini 6grenebilme ve kullanabilme becerisi kazanabilme,

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0c1 OC2 Oc4 0O¢s5

PC1 5 5 5 5
PC2 4 4
PC5 4 4
PC6 4 4
PC8 3 3
PC12 4 4
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