AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi insan-Bilgisayar Etkilesimi

Ders Kodu BPR189 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci, bilgisayar ve insan arasindaki etkilesim yontemleri ile ilgili

standartlarin ve uygulama sekillerinin anlagiimasini saglamaktir.

insan Bilgisayar Etkilesimi psikoloji ve bilgisayar bilimlerinin heyecan ve ilgilerini birlestirir. Pratik tasarim
ile onlari birlestirir ve insanlar icin diinyayi daha iyi bir yer yapmak icin firsatlari birlestirir. Bu ders, dersi
alanlara teorik temelleri ve pratik insan Bilgisayar Etkilesimi deneyimi saglar.

Ozet Igerigi Etkilesimli arayuz tasarlama yéntemlerini ve bilgisayar yazilimlarinin kullanilabilirligini artirmak.
Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Insan Bilgisayar Etkilesimi ve Kullanilabilirlik Miihendisligi - Teoriden Miihendislige Kiirsat Cagiltay ODTU Yayinevi

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik insan bilgisayar etkilesimine giris.

2 Teorik insan ve etkilesim kapasitesi, gorsel, isitsel dokunsal algilama, hafiza, 6grenme kaabiliyeti.
3 Teorik Kullanici ara yizlerini tasarlama ve degerlendirme ile ilgili konular,

4 Teorik Arayuz tasariminda goérev analizi.

5 Teorik Arayuz tasariminda genel ilkeler, Ustln araylzin 6zellikleri.

6 Teorik insanlari anlamak igin gerekli bazi psikolojik altyapi

7 Teorik Veri girisi ve veri gésterimi ilkeleri, Web uygulamalarinda insan bilgisayar etkilesimi ilkeleri.
8 Teorik Mobil kullanici arayuzleri.

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik Erisilebilir tasarim.

11 Teorik Arayuz degerlendirmesi.

12 Teorik insan teknolojik cihaz etkilesimi.

13 Teorik Kullanici deneyleri.

14 Teorik Modern ve gelecekteki uygulamalar.

15 Teorik Genel tekrar.

16 Donem Sonu Sinavi

(Final) Yariyll Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Odev 1 5 0 5
Dénem Odevi 1 5 0 5
Ara Sinav 1 5 1
Dénem Sonu Sinavi 1 5 1 6
Toplam ls Yiikii (Saat) 50
Yuvarla [Toplam s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
1 insan Bilgisayar etkilesiminin temel prensiplerini bilmek.
Kullanici arabirim prensiplerini anlamak
insan Bilgisayar Etkilesimi alanindan yeni arastirmalari okuma becerisi kazanmak
insan ve etkilesim kapasitesi ve gérsel, isitsel dokunsal algilamasini gelistirme.
insanlari anlamak ve etkilesimli yazilimlar degerlendirebilmek icin bazi paradigmalari tanima.

(o262 INEF SN GV I \V]

IBE alaninda gerekli teknik, akademik ve pratik bilgiye ulagabilme.

Program Ciktilari (Cocuk Gelisimi Programi)
1 Orta 6gretimde kazanmis oldugu mesleki yeterlilikler Gzerine uygulama ile desteklenen bir alanda bilgi/beceriye sahip olabilmeli
Cocuk Gelisimi Programi ile ilgili edindigi kuramsal bilgilerini kullanabilmeli

Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile cocuklardaki zihinsel, fiziksel, motor, duygusal, sosyal, dil, cinsel ve ahlaki

gelisimlerini izleyebilmeli

Cocuk Gelisimi Programinda 6zel egitim alaninda kazandigi bilgiler ile gérme, isitme, dil ve konusma gug¢lugu ¢eken ¢ocuklar
5 ile bedensel, zihinsel engellilerle, 6grenme gucligu ceken, yaygin gelisim bozuklugu olan ve Ustin zekal cocuklarin

Ozelliklerini taniyabilmeli ve egitimlerine yardimci olabilmeli

Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile gocuklarda beslenme, beslenme aligkanliklari, farkli zaman dilimlerinde
6 beslenme, hasta gocuk beslenmesi, 6zel durumlarda beslenme konularinda bilgi sahibi olabilmeli ve okul éncesi ¢agi
¢ocuguna gore meni hazirlayabilmeli

Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile gocuk yayinlarinda bulunmasi gereken 6zellikler, basili ve gorsel yayinlarin

2
3 Cocuk Gelisimi Programi ile ilgili edindigi uygulama bilgilerini kullanabilmeli
4

7 Ozellikleri, degerlendirilmesi konularinda bilgi sahibi olabilmeli

8 Cocuk Gelisimi Programinda kazandigi bilgiler ile kisilik ve benlik 6zelliklerini, gocuklari tanima tekniklerini ve gocukluk
dénemindeki ruhsal sorunlari taniyabilmeli

9 Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile saglikh gcocudu taniyabilmeli, cocugun saghgini koruyucu sinif ici tedbirler
alabilmeli, hasta gocugun &zelliklerini ve 0-12 yas ¢ocuklarinda goériilen hastaliklari taniyabilmeli

10 Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile okul 6ncesi egitimde drama etkinliklerinde egitimcinin roltiini bilmeli. Drama
etkinliklerini tanima, uygulama ve degerlendirme konularinda bilgi sahibi olabilmeli

11 Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile sinif ici ara¢ gere¢ planlayabilmeli, egitici oyuncak, kukla, mizik araglari,
kostiim ve aksesuar hazirlayabilmeli

12 Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile okul 6ncesi dénem gocuklari igin miizik ve oyun dagarcidi olusturabilmeli,
muizik ve oyun etkinliklerini uygulayabilmeli

13 Cocuk gelisimi programinda kazanmis oldugu bilgiler ile davranis problemlerini taniyip, ydnetebilme ve degistirebilme
konusunda yeterlilik kazanabilmeli

14 Cocuk Gelisimi Programinda kazanmis oldugu bilgiler ile okul 6dncesi ¢agi gocuklarinin cinsel gelisim 6zelliklerini bilmeli,
ebeveynlere cinsel editim konusunda bilgi verebilmeli

15 Cocuk Gelisimi Programinda kazandidi bilgiler ile okul éncesi egitim ve 6zel egitim kurumlarinda uygulama yapabilme bilgi ve

becerilerine sahip olabilmeli
Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1
PC1 1
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