AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Dijital Taki Modelleme I

Ders Kodu KTT112 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bilgi Teknolojileri kullaniminin yayginlastirilmasi, Bilgisayar okur-yazarliginin artirilmasi, isletim Sistemi,

Kelime Islem, Elektronik Hesaplama Tablosu, Sunu hazirlama ve Internet kullanimi konularinda deneyim
sahibi olunmasi.

Ozet icerigi Bilisim teknoloijileri, yazilim ve donanim ile ilgili temel kavramlar, genel olarak isletim sistemleri, kelime
islemci programlari, elektronik tablolama programlari, veri sunumu, egitimde internet kullanimi, bilisim
teknolojilerinin sosyal yap!i Gzerindeki etkileri ve egitimdeki yeri, bilisim sistemleri gtvenligi ve ilgili etik

kavramlari.
Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartigma, Proje Tabanl Ogrenme, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Ders Kosullari
On Kosul KTT109

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 “Uygulamal Bilgisayar Kullanma Kilavuzu” , Tolga Durukan, Elif Erbil, ISBN:975-6120-60-6 Yarg! Yayinlari Ankara

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Bilgi Teknolojilerine ait temel kavramlari detayl sekilde taninmasi, bir bilgisayar sistemindeki
temel donanim ve yazilim bilesenlerini ve islevlerinin ayrintili olarak kavranmasi.
2 Teorik isletim sistemlerinin amaglari ve kullanimi konusunda temel seviyede bilgi verilmesi
3 Teorik isletim sistemi ayarlari hakkinda bilgi verilmesi
4 Teorik isletim sisteminde dosya ve klasér organizasyonu
b Teorik Bir kelime igslemci programinin tanitilmasi ve kullanimi hakkinda temel bilgilerin veriimesi
6 Teorik Kelime iglemci programinda veri giris ve bigimlendirme islemleri
7 Teorik Kelime islemci programinda belge diizenleme, resim tablo vb bilesenlerin eklenmesi.
8 Teorik 3D modelleme programinin kurulumu
9 Teorik 3D Modelleme programi ara yuzun taninmasi.
10 Teorik Modelleme programi tzerindeki komutlarin taninmasi
Uygulama Modelleme programi tzerindeki komutlarin kullaniimasi
11 Teorik Cizgisel komutlar kullanma
12 Teorik Cizgisel komutlar kullanma
Uygulama Cizgisel komutlari kullanma
13 Teorik Cizgileri katiya donustiirme ve model olusturma
Uygulama Cizgileri katiya donustirme ve model olusturma
14 Teorik Render Alma
Uygulama Render Alma

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 6 0 4 24
Uygulamali Ders 8 0 4 32
Odev 8 0 1 8
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Laboratuvar 9 0 1

Ara Sinav 1 0 1
Dénem Sonu Sinavi 1 0 1
Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Bilgi Teknolojilerine ait temel kavramlari detayl sekilde taniyacaklar
Bir bilgisayar sistemindeki temel donanim ve yazilim bilesenlerini ve islevlerini ayrintili olarak kavrayacaklar
isletim sistemlerinin amaglari ve kullanimi konusunda temel seviyede yetkin hale gelecek
3D Modelleme programlarini taniyabilecekler
3D Modelleme programlarindaki komutlar taniyabilecekler.
Bilgisayar Uzerinde gizim yapma yetkinligine sahip olabilecekler.
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Bilgisayar Gzerinde tamamladiklari ¢izimin bitmis gérselini olusturabilecekler.

Program Ciktilari (Kuyumculuk ve Taki Tasarimi Programi)
1  Kuyumculuk alanina ydnelik terminoloji yetkinligine sahip olabilme

2 Taki Uretim surecine yonelik yetkinlige sahip olabilme

3 Taki malzemesi; taslar, metaller, geleneksel ve ¢agdas alasimlar bilgisinde yetkinlige sahip olabilme

4 Ug boyutlu nesnelerin iki boyuta aktariimas; illiistre ediimesi ve geleneksel renklendirme becerisine sahip olabilme

5 Nesneleri tasarim programi kullanarak dijital ortama aktarabilme ve yeni dijital tasarimlar yapabilme.

6  Kuyumculuga ve kigiik olgekli nesnelere yonelik soguk ve sicak isleme ortamlarinda yetkinlige sahip olabilme

7  Metal dokim sureglerinin timinde yetkinlige sahip olabilme

8 Miucevher tasi sekillendirme, parlatma, takiya montirleme, dekoratif obje haline getirme becerilerine sahip olabilme

9  Kuyumculuk sanat ve teknolojisi tarihine ydnelik bilgi birikimine sahip olabilme

10 Tasarlama becerisi, verilen bir konuya gére tasarim yonlendirme, problem ¢ézme, vb. gibi tasarima yonelik kaygilari ¢ézebilme

11 Gemo!oji laboratuvari alet ve ekipmanlarini kullanarak miicevher taglarini siniflama, kimlikleme, sertifikalama islemlerini
yapabilme.

12 c[))lg%(ialmeve yari degerli taslarin taglarinin optik, mineralojik ve kimyasal 6zelliklerini ayirabilme ve madencilik bilgisine sahip

13 Turk Dili ve yabanci dil temel dilbilgisi kurallarini tanimlayabilme

Tuark Devrimi’nin ortaya gikmasina yol agan siyasal, ekonomik, toplumsal, distinsel kosullari yorumlar, birlikte yasadigi toplum
14 ile butunluk icinde Atatirk ilke ve devrimleri dogrultusunda ulusal amag ve ulkiler ile yurt sevgisi basta olmak lGzere yiksek
insani degerleri benimser

15 Ogrenim diizeyi ve sosyal gevresi ile uyumlu genel kiiltiir formasyonuna sahip olur

Bir yabanci dili alanindaki bilgileri izleme ve meslektagslari ile yazili, s6zlU ve goérsel iletisim kurma yetkinligine sahip olacak

16 kadar

17 Kuyumculuk urinlerinin uluslarasi pazarlama, satis, kalite ve giivence standartlari, kritleri hakkinda bilgi sahibi olabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O¢1 0G¢2 0O¢3 0Oc4 OC5 OC6 OC7

PC2 5 5 5 5 5 5 5

PC4 5 5 5 5 5 5 5

PC10 5 5 5 5 5 5 5
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