AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Perspektif

Ders Kodu MRP119 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Perspektifi tanimlamak, énemini bilmek, kullanigl yéntemler kullanarak cizebilmek. Bunun sonucu olarak

diizlem Gzerinde ¢ boyutlu konulari kendi gergekligi igcinde gdstermek.

Ozet Igerigi Ug boyutlu konulari géziin gérdiigii bigimde élgiilii ve 6lgekli olarak diizlem (izerinde cizerek, gerektiginde
boyayarak elde etmek.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Omer KOYUNCU

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Perspektif ve perspektifte golge cizimi-Esen ONAT

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Uygulama Dersin tanimi, amaglarinin agiklanmasi, derste kulanilacak arag¢ gereclerin agiklanmasi, bilgi
kaynaklari, dersinislenisinde uygulanan ¢alisma metotlari hakkinda agiklamalar.

2 Uygulama Temel geometrik sekiller hakkinda bilgi vermek; birbirleriyle iligkileri gdzden gegirmek, tanimlamak.
Uygulama Perspektif'i tanimlamak. Tirlerini tanitmak, tasarim galismalarindaki dnemini anlatmak.

4 Uygulama Perspektif gizim galismasinda kullanilan gizim elemanlarini ve kullanilan geometrik degerleri
tanimlamak.

5 Uygulama Kisa yoldan 6lgili ve Olgekli perspektif cizmek; cesitli perspektif efektleri tanitmak. Paralel
perspektifi tanimlamak.

6 Uygulama Acil perspektifi tanimlamak, ¢izim elemanlarini géstermek.

7 Uygulama Perspektifte acili ve paralel konumda gesitli cisimlerin gizilmesinde izlenecek yollar

8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

9 Uygulama Perspektifte gblge. Isik kaynagina gére goélgelerin olusma dizeni. Isigin yayilmasi, sonlu nokta ve
sonsuzdan gelenisinlarin yol actigi golgelerin geometrik diizeni, glines goélgelerini tanimlamak.

10 Uygulama Glnes golgeleri agiklamasi: glines seyirci gerisinde oldugunda gdlge bulmada uyulan kurallari
aciklamak.

11 Uygulama Gunes golgeleri aciklamasi: giines resim dizlemi gerisinde oldugunda gdlge bulma kuralini
aciklamak. Sonlu nokta(ampul kaynakli i1sik altinda golgeyi bulmada uyulan kurallar)

12 Uygulama Perspektifte yansima: yansimanin dayandigi fizik bilgilerini hatirlatmak. Simetri tanimlamasi
yapmak.

13 Uygulama Derste kazanilmis bitln bilgileri 6zetleyip bir konuyu distiinmek, tasarlamak, élglyle gézin
gordiiglu bicimdegdstermenin 6nemini tartismak, sanattaki yerine bakmak, renk perspektifi
hakkinda bilgi vermek.

14 Uygulama Bir konu belirleyip 6lculu olgekli perspektifini cizmek, golge ve yansimayi islemek ve
renklendirmek.

15 Uygulama Bir konu belirleyip él¢ull dlcekli perspektifini gizmek, goélge ve yansimayi islemek ve

renklendirmek.

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 1 14
Uygulamali Ders 14 0 2 28
Odev 5 2 0 10
Ara Sinav 1 11 1 12
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Doénem Sonu Sinavi 1 10 1 11

Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Persektif cizim yontemlerinin ilkelerini bilir.

Mekan ve detay gizimlerinde hangi perspektif tirtini kullanacagini bilir.

Tasarlama slrecinde yaptigi eskiz ¢alismalarini perspektif ¢izim yoluyla aktarabilir.
Planlama, tasarim ve detay dlgeginde alt yapi bilgi ve teknolojilerini kullanir.
Tasarim surecinde ¢ boyutlu distinebilme ve ifade edebilme becerisi gelistirir.

Program Ciktilari (Mimari Restorasyon Programi)
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Restorasyon, yapi bilgisi, ingaat teknolojisi ve alaninin gerektirdigi konularda yeterli altyapiya sahip olur ve bu alanlardaki
kuramsal ve uygulamali bilgileri kazanir.

Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢6zim Onerileri gelistirebilme becerisine sahip olur.

Restorasyon uygulama terminolojisi, korumanin amaglari korunmasi gereken degerler ve saptanmasindaki temel ilkeler,
koruma anlayisinin evrimi ve yoéntemleri hakkinda bilgi sahibi olur

Cini eserlerin bozulma nedenleri, restorasyon ve konservasyonlarinda uygulanacak yontem ve teknikler hakkinda temel
bilgilere sahip olur.

Alani ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilir ve etkin kullanabilir.

Cizim icin gerekli olan bakis agisini kazanir, plan, kesit, gorinus, perspektif ¢izimi ve tanimlari hakkinda bilgi sahibi olur, gesitli
Olgeklerde, kesit, gériinis detaylarini ve projeye gegirmeyi 6grenir.

Geleneksel el sanatlari kavrami, dénemleri, teknikleri, malzemeleri ve tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngorilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢dézum uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel calisma yapabilme becerisini kazanir.

Bilgisayarda proje giziminde kullanilan komutlar ve kullaniimasiyla ilgili uygulamalar, él¢tlendirmeler, ¢ikti ayarlari ve plan
Uzerine uygulama galigsmalar yapabilir.

is hukuku ve is giivenligi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olur.

Arkeolojinin arastirma yontemleri, kazi ydontem ve gesitleri hakkinda bilgi sahibi olur. Arkeolojinin uygulamasinda mevzuat
malzemenin sunum incelemelerinde miizecilik ve eserlerin dokiimantasyonu kapsaminda ¢izim ve kataloglama bilgi ve
becerilerini edinir.

Rol6ve, restorasyon, restitlisyon ve konservasyon konusunda temel ilke ve yontemleri bilir. Restorasyon uygulamalarinin
gecmisi ve diinyada uygulanan giincel restorasyon teknikleri konusunda gerekli bilgiye sahip olur.

Tarihi yapilarda kullaniimis olan yapi malzemeleri, yapi teknikleri, bozulma sebepleri ve koruma teknikleri hakkinda genel bilgi
sahibi olur.

Ahsabin bozulma nedenleri ve alinmasi gereken koruma yontemleri konusunda temel bilgilere sahip olur.

Geleneksel Turk Ev Mimarisi hakkinda; Turk evinin kdkeni, bolgesel 6zellikleri, plan tipleri, yapi sistemleri, yapi malzemeleri,
cephe 6zellikleri ve suslemeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Perspektif gizimi ve tanimlari hakkinda bilgi sahibi olur, gesitli lgeklerde, kesit, gorliniis detaylarini ve projeye gegirmeyi
ogrenir.

Yapilarda kontrollik hizmetleri, birim fiyat tarif ve analizleri, kazi ve tagimalar ve hesap isleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Arastirma yapma yeterliklerini kazanir.

Bir mimari projenin olusturulmasi ve bu mimari projenin tim paftalarinin ve t¢ boyutlu gérsellerinin bilgisayarla ¢iziminin
yapilmasini 6grenir.

Tarihi de@erlere saygili mesleki etik bilincine sahip olur.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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