AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Bilgisayar Destekli Cizim IV

Ders Kodu MRP204 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci 3D Studio Max programinda render alabilecek duruma gelmek.

Ozet Igerigi 3D Studio Max' te modelleme yapmayi 6grenen égrencinin bu modelleri gergekgi bir sahnede
renderlamasini 6grenmesi. Sunumda kalitenin saglanmasi.

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Omer KOYUNCU

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 3D Studio Max 5 Temel Bagvuru Klavuzu- Ted Boardman

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Uygulama Render tanimi ve ne i¢in kullanilacagi.
2 Teorik Render motorlari nedir ve gesitleri nelerdir.
3 Uygulama Basit bir sahne olusturmak ve sahneyi isiklandirmak icin gerekli 1sik kaynaklarinin secimi.
4 Uygulama Isiklarin segiminde dikkat edilmesi gerekenler ve bu isiklarin ayarlarinin kontroklu.
5) Uygulama V-ray aydinlatmanin diger 1sik kaynaklarindan farki ve bu isiklarin yerlestiriimesi.
6 Uygulama Kameralarin yerlestiriimesi ve 6zellikleri.
7 Uygulama Render ayarlarina giris.
8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav
9 Uygulama Basit bir ic mekan modelleme ve kamera yerlestirme.
10 Uygulama Basit bir ic mekanda kaplama olusturma.
11 Uygulama Ogrenilen bilgiler dogrultusunda i¢ mekan renderi almak.
12 Uygulama Alinan renderlarda yapilan hatalarin analizi ve eksiklerin tekrar edilmesi.
13 Uygulama Dis cephe modelleme ve 6gretilenler dogrultusunda render alinmasi.
14 Uygulama Alinan renderin analizi ve eksiklerin tespit edilip giderilmesi.
15 Uygulama Alinan renderin analizi ve eksiklerin tespit edilip giderilmesi.
16 Donem S_onu Sinavi Final sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 1 14
Uygulamali Ders 14 0 2 28
Odev 5 2 0 10
Ara Sinav 1 11 1 12
Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam ls Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Eskiz Uzerinde tasarladigi her seyi bilgisayar ortaminda gorsellestirmeyi 6grenir.
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3 boyutlu modelleme becerisi kazanir.

3 boyutlu ¢izim programi sayesinde tasarimlarini gergege yakin bigimde aktarir.
Restorasyonu yapilacak olan bir yapinin bitmig halini olusturabilir.

Mevcut yapinin giincel halini bilgisayar ortaminda 3 boyutlu hale getirebilir.

Program Ciktilari (Mimari Restorasyon Programi)
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Restorasyon, yapi bilgisi, ingaat teknolojisi ve alaninin gerektirdidi konularda yeterli altyapiya sahip olur ve bu alanlardaki
kuramsal ve uygulamali bilgileri kazanir.

Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢6ziim &nerileri gelistirebilme becerisine sahip olur.

Restorasyon uygulama terminolojisi, korumanin amaglari korunmasi gereken degerler ve saptanmasindaki temel ilkeler,
koruma anlayisinin evrimi ve yontemleri hakkinda bilgi sahibi olur

Cini eserlerin bozulma nedenleri, restorasyon ve konservasyonlarinda uygulanacak yéntem ve teknikler hakkinda temel
bilgilere sahip olur.

Alani ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilir ve etkin kullanabilir.

Cizim icin gerekli olan bakis agisini kazanir, plan, kesit, gérinus, perspektif ¢izimi ve tanimlari hakkinda bilgi sahibi olur, cesitli
Olceklerde, kesit, goriinus detaylarini ve projeye gegirmeyi 6grenir.

Geleneksel el sanatlari kavrami, dénemleri, teknikleri, malzemeleri ve tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6éngérilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢ézim uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanir.

Bilgisayarda proje ¢iziminde kullanilan komutlar ve kullaniimasiyla ilgili uygulamalar, élgtlendirmeler, gikti ayarlari ve plan
Uzerine uygulama galismalari yapabilir.

is hukuku ve is glivenligi, gevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olur.

Arkeolojinin arastirma yontemleri, kazi ydntem ve c¢esitleri hakkinda bilgi sahibi olur. Arkeolojinin uygulamasinda mevzuat
malzemenin sunum incelemelerinde muzecilik ve eserlerin dokiimantasyonu kapsaminda ¢izim ve kataloglama bilgi ve
becerilerini edinir.

Rol6ve, restorasyon, restitiisyon ve konservasyon konusunda temel ilke ve yontemleri bilir. Restorasyon uygulamalarinin
gecmisi ve dinyada uygulanan glincel restorasyon teknikleri konusunda gerekli bilgiye sahip olur.

Tarihi yapilarda kullaniimis olan yapi malzemeleri, yapi teknikleri, bozulma sebepleri ve koruma teknikleri hakkinda genel bilgi
sahibi olur.

Ahsabin bozulma nedenleri ve alinmasi gereken koruma yontemleri konusunda temel bilgilere sahip olur.

Geleneksel Turk Ev Mimarisi hakkinda; Turk evinin kdkeni, bolgesel 6zellikleri, plan tipleri, yapi sistemleri, yapi malzemeleri,
cephe o6zellikleri ve slislemeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Perspektif ¢izimi ve tanimlari hakkinda bilgi sahibi olur, gesitli 6lceklerde, kesit, goériiniis detaylarini ve projeye gecirmeyi
Agrenir.

Yapilarda kontrollik hizmetleri, birim fiyat tarif ve analizleri, kazi ve tagimalar ve hesap igleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Arastirma yapma yeterliklerini kazanir.

Bir mimari projenin olusturulmasi ve bu mimari projenin tim paftalarinin ve t¢ boyutlu gorsellerinin bilgisayarla giziminin
yapilmasini 6grenir.

Tarihi de@erlere saygili mesleki etik bilincine sahip olur.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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