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Dersin Adi Mimari Cini Tasarim Teknik ve Uygulamalari Il

Ders Kodu MDA210 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 80 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Dersin amaci, égrencilere Selguklu ve Osmanl dénemi iznik ve Kiitahya gini sanatinin inceliklerini

Ogreterek gelecege tasiyarak hem kendilerine is imkanlari yaratmal birde Glkemizi turistik ve kiltirel
amagcli tanitmalarinda yardimci olmalarini saglamak dekorasyonda cininin mekanlari dekore etmede
katacagi arti dederi vurgulamak.

Ozet icerigi Geleneksel Turk el sanatlarindan olan ¢ininin tarihi gelisimi kullanilan teknikler, bezemeler,motifler,ve
Usluplarin mimaride kullanimlarinin 6gretiimesi. Desen cikarma firca ile ¢ini kap ve karolara uygulama
yapilmasi ,biskuivi ve sirli pigirimlerinin yapiimasi.

Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Galisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Kadir ERTURK

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Sanat ve Seramik sanati lizerine yazilmig yabanci ve Tirk yayinlar. Temaya bagli her tiirlG yazili ve gorsel eserler
2 18.19. ylzyil Kiitahya ve iznik ginileri
3 Ogretim elemanlari ders notlari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin tanitimi ve kapsami

2 Teorik Yaprak motifi ¢cizimi ve Hatai motifi

3 Teorik Pen¢ motifi ve Cigcek bezemeleri , Lale ve karanfil motifi

4 Teorik & Uygulama  Rumi ve gintemani , Bulut ve hayvan motifleri

5 Uygulama 30x30 ,40x40cm ¢ini tabaklar igin desen arastirmasi ve eskiz ¢aligmasi

6 Uygulama Tasarimi yapilan ve belirlenen desenin persomen kagidina gegcirilmesi ve gegirilen desenin butin
hatlarinin igne ile tamamiyle delme isleminin yapilmasi

7 Uygulama Deseni delme iglemi bittikten sonra tabak yuzeyine kdmur tozu yardimi ile deseni gegirme islemi,
desen gegirildikten sonra hamur silgi ile temizleme islemi ve tahrir boyasi ile kontur hatlarinin
gecilmesi

8 Ara Sinav (Vize) DAnem Sonu Sinavi

9 Uygulama Tabaga gegcirilen desenin renk skalasinin belirlenmesi ve boyamaya gecilmesi

10 Uygulama Boyama islemine devam edilmesi ve tamamlanip boyama esnasinda ortaya ¢ikan hatalarin
temizlenmesi ve sirlamaya hazir hale getiriimesi,

11 Uygulama 3 boyutlu vazo, kandil, buhardanlik gibi formlar Gzerine desen arastiriimasinin yapilmasi ve
desenin belirlenmesi, ve persomen kagidina gegirilmesi

12 Uygulama desenin form (zerine kdmdir tozu yardimi ile akatarilmasi ve tahrir boyasi ile konturlerinin
belirlenmesi

13 Uygulama Renklendirme de kullanilacak boyalarin kivaminin ayarlanmasi ve boyama igleminin yapilmasi

14 Uygulama Formlarin boyama isleminin tamamlanmasi ve temizliginin yapilip sirlama ve pisirim icin hazir hale
getirilmesi sirlama iglemi pisirim ve sunum

15 Uygulama Formlarin boyama igleminin tamamlanmasi ve temizliginin yapilip sirlama ve pisirim igin hazir hale
getirilmesi sirlama islemi pisirim ve sunum

16 Donem Sonu Sinavi ..

(Final) Donem Sonu Sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
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Uygulamali Ders 14 1 2 42
Odev 1 3
Ara Sinav 1 0 1
Dénem Sonu Sinavi 0 1

Toplam Is Yiiki (Saat) 80

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Geleneksel Turk ginisin mimari ve dekorasyonda kullanilan desenlerini tanir ve tasarim yaparken cizer
2 Tabak, karo ve dikey formlarda kullanilan desenlerini 6grenir ve uygulanmasini 6grenir
3 Mimari agidan uygulamalarini inceler ve érnek proje yapmayi 6grenir
4

Cini sanati hakkinda yeterli bilgiye sahip olur ve kullanim alanlarini 6grenerek giniimiizde yeni tasarimlar yaparak uygulama
firsati bulur.

Ug boyutlu formlarin isimlerini sekillerini dgrenir ve giinimiiz sanatina uygun tasarimlar yaparak form ylizeylerinin gini motifleri
ile kaplar

Program Ciktilari (Mimari Dekoratif Sanatlar Programi)
Mimari dekoratif sanatlarda i¢ ve dis mekan dekorasyonunda teknoloji ve alaninin gerektirdigi teknik beceri ve farkli

1 disiplinleri mimaride harmanlama bilgi ve altyapisina sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri kazanmak

> Alaninda edindigi temel dUzeerki bilgi ve becerileri kuIIanar.gk_,' edlilndigi tgknikleri yqrumlayabi[me ve dggerlendirebilme,
sorunlari tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢6ziim énerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

3 Alani ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek

4 Alanti ile ilgili mesleki ortam ve araglari kullanarak tasarim yapabilmek, plan ve proje gerceklestirme becerisine sahip olmak

5 Alani il_e ilgili uygulamalarda .c'jng('jrijlme.ygr? durumlarla kargilastiginda ¢6zim Uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak

6 Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilecek diizeyde bir yabanci dil bilgisine sahip olmak

7 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

8 ulusal ve dliinya sanati hakkinda bilgi sahibi olma mesleki olanda kullanma bilgisine sahip olma

9 is hukuku ve is giivenligi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak

10  Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak

11 Kamu ve 6zel sektdr kuruluslarindaki alani ile ilgili siirecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazandirmak.

12 Malzeme bilgisi ve teknolojisine sahip olma

13  Sanatsal sureci takip etme glinimiz ¢gagdas sanatlarla baglanti kurma ve yenilik¢i tasarimlar Gretme

14  Zanaatsal meslekleri 6grenip mimari alanda dekorasyona dontistirme

15 Modller Gretim bigimiyle genis ylizeyleri dekore etme imkanina sahip olmak

16 Kalip alma teknikleri ve ydéntemlerinin 6gretilme becerisinin kazdirilmasi

17 Tasarimda fonksiyonellik ve iglevsellik bilincini edindirme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0c1 0G2 O¢3 0Oc4

PC1 4 5
PC2 4 3
PC3 3 4 4
PC4 4 4 2
PC5 3
PC8 3
PC12 4 4
PC13 4 3 3
PC14 4
PC17 4 3
B E
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