
Ders Bilgi Formu

Dersin Adı Animasyon Tarihi

Ders Kodu BDT157 Ders Düzeyi Önlisans

AKTS Kredi 2 İş Yükü 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amacı Öğrencilerin, Animasyonun genel ve ülkemizdeki tarihsel gelişimi üzerinden, yaşamın her alanına yerleşmekte olan 
dijital dünyayı daha iyi anlamaları 
amaçlanmaktadır. 

Özet İçeriği Animasyonun tarihsel gelişim sürecini ve değişip dönüşen teknikler hakkında bilgi sahibi olur.

Staj Durum Yok

Öğretim Yöntemleri Anlatım (Takrir), Tartışma, Örnek Olay

Dersi Veren Öğretim Elemanı(ları) Öğr. Gör. Didar SÖMEN BALCI

Ölçme ve Değerlendirme Araçları
Araç Adet Oran (%)

Derse Katılım (Performans) 1 5

Ödev 2 10

Ara Sınav (Vize) 1 25

Dönem Sonu Sınavı (Final) 1 60

Ders Kitabı / Önerilen Kaynaklar

1 Mardi Bayar,Ö. (2017). Photoshop CC.Kodlap yayıncılık

2 Gürkan,O.(2012).Adobe Photoshop CS6.Nirvana yayıncılık.

Hafta Haftalara Göre Ders Konuları ve Öğretim Yöntemleri
1 Teorik Tanışma ve derse giriş. Animasyon nedir?Animasyonun Dayandığı Fiziksel Prensipler ve sinemayla yakınlığı
2 Teorik Animasyonun Ortaya Çıktığı Dönemler, Kişiler ve Ülkeler
3 Teorik İlk animasyon denemeleri ve örnekler
4 Teorik Windsor McCay ve Edward Muybridge kimdir?

5 Teorik Dünya da Animasyon Çalışmaları
6 Teorik 1930-40lar ve sonrasında üretilen çizgi filmlerden örnekler
7 Teorik Sinemanın Bulunması
8 Teorik Sinemada animasyon kullanımı
9 Teorik Emil Cohl ve Chaplin Dönemi ve Önemli Filmleri

10 Teorik İlk uzun metrajlı çocuk filmi Prens Ahmedin Maceraları
11 Teorik Lumiére, Melies ve Porter kimdir?
12 Teorik Walt Disney

13 Teorik Animasyonda Türlerin Belirginleşmesi ve Farklı Animasyon Örnekleri
14 Teorik Deneysel Animasyon ve Norman McLaren

Dersin Öğrenme, Öğretme ve Değerlendirme Etkinlikleri Çerçevesinde İş Yükü Hesabı (Ortalama Saat)
Etkinlik Adet Ön Hazırlık Etkinlik Süresi Toplam İş Yükü

Kuramsal Ders 14 1 2 42

Ara Sınav 1 3 1 4

Dönem Sonu Sınavı 1 3 1 4

Toplam İş Yükü (Saat) 50

Yuvarla [Toplam İş Yükü (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik iş yükü 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Öğrenme Çıktıları

1 Verilen konu üzerinden araştırma yazısı hazırlar.

2 Animasyon filmlerinin gelişim sürecini ve değişip dönüşen teknikler hakkında bilgi sahibi olur.
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Ders Bilgi Formu

Program Çıktıları (Mekatronik Programı)

1 MESLEKİ YABANCI DİL KULLANMAK

2 MEKATRONİĞİN TEMELLERİNİ KULLANMAK

3 TEKNİK  VE MESLEK RESİM ÇİZMEK

4 TEMEL MEKANİK İŞLEMLER YAPMAK

5 MALZEME SEÇMEK

6 MEKANİZMALAR YAPMAK

7 HİDROLİK PNÖMATİK SİSTEMLERİN KURULUMUNU YAPMAK

8 BİLGİSAYAR DESTEKLİ MEKANİK TASARIM YAPMAK

9 ESNEK ÜRETİM SİSTEMLERİNİ KULLANMAK

10 BİLGİSAYAR DESTEKLİ TAKIM TEZGAHLARINI KULLANMAK

11 ELEKTRİK VE ELEKTRONİK ÖLÇME YAPMAK

12 ELEKTRİK ELEKTRONİK DEVRELERİN KURULUMUNU YAPMAK

13 SAYISAL DEVRELER KURMAK

14 BİLGİSAYAR DESTEKLİ ELEKTRONİK DEVRE TASARIMI YAPMAK

15 ELEKTRİK MOTORLARININ KURULUMUNU YAPMAK

16 MİKRODENETLEYİCİ DEVRELERİNİ KURMAK

17 KONTROL SİSTEMLERİ KURMAK

18 KONTROL SİSTEMLERİNİ HABERLEŞTİRMEK

19 ENDÜSTRİYEL ROBOT PROGRAMLAMA VE BAKIMINI YAPMAK

20 BİLGİSAYAR PROGRAMI YAZMAK

21 Kariyer planlamasının yöntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter özelliklerinin meslek seçimine etkilerini tartışmak.

22 Kendi meslek alanında kariyer planlamasını yapabilmek.

3 Animasyonun tarihsel gelişim evrelerine ve ilk animatörlere dair fikir edinir.

4 Çizgi film tarihi hakkında bilgilenir.

5 İki ve üç boyutlu düşünebilme becerisi

ÖÇ1 ÖÇ2 ÖÇ3 ÖÇ4 ÖÇ5

PÇ14 1 1 1 1 1

Program ve Öğrenme Çıktıları İlişkisi 1:Çok Düşük, 2:Düşük, 3:Orta, 4:Yüksek, 5:Çok Yüksek
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