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Dersin Adi Animasyon Tarihi

Ders Kodu BDT157 Ders Dizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 Is YUkl 50 (Saat)  Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Ogrencilerin, Animasyonun genel ve lilkemizdeki tarihsel gelisimi tizerinden, yasamin her alanina yerlesmekte olan
dijital dinyayi daha iyi anlamalari
amaglanmaktadir.

Ozet Igerigi Animasyonun tarihsel gelisim surecini ve degisip donusen teknikler hakkinda bilgi sahibi olur.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Didar SOMEN BALCI

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag

Derse Katilim (Performans)

Odev
Ara Sinav (Vize)

Doénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 5
2 10
1 25
1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Mardi Bayar,0. (2017). Photoshop CC.Kodlap yayincilik
2 Girkan,0.(2012).Adobe Photoshop CS6.Nirvana yayincilik.

Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri
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Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Teorik

Tanisma ve derse giris. Animasyon nedir?Animasyonun Dayandigi Fiziksel Prensipler ve sinemayla yakinhgi
Animasyonun Ortaya Ciktigi Dénemler, Kisiler ve Ulkeler

ilk animasyon denemeleri ve érnekler

Windsor McCay ve Edward Muybridge kimdir?

Dunya da Animasyon Caligsmalari

1930-40lar ve sonrasinda uretilen ¢izgi filmlerden érnekler
Sinemanin Bulunmasi

Sinemada animasyon kullanimi

Emil Cohl ve Chaplin Dénemi ve Onemli Filmleri

ilk uzun metrajl gocuk filmi Prens Ahmedin Maceralar

Lumiére, Melies ve Porter kimdir?

Walt Disney

Animasyonda Trlerin Belirginlesmesi ve Farkli Animasyon Ornekleri

Deneysel Animasyon ve Norman McLaren

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde Is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik
Kuramsal Ders

Ara Sinav

Doénem Sonu Sinavi

Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam s Yiki
14 1 2 42
1 3 1
1 3 1
Toplam ls Yiikii (Saat) 50
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1  Verilen konu Uzerinden arastirma yazisi hazirlar.

2 Animasyon filmlerinin gelisim surecini ve degisip donusen teknikler hakkinda bilgi sahibi olur.
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3 Animasyonun tarihsel gelisim evrelerine ve ilk animatérlere dair fikir edinir.
4 Gizgi film tarihi hakkinda bilgilenir.

5 iki ve (i¢ boyutlu diisiinebilme becerisi

Program Ciktilari (Mekatronik Programi)
1 MESLEKI YABANCI DIL KULLANMAK

2 MEKATRONIGIN TEMELLERINI KULLANMAK

3 TEKNIK VE MESLEK RESIM CiZMEK

4  TEMEL MEKANIK ISLEMLER YAPMAK

5 MALZEME SECMEK

6  MEKANIZMALAR YAPMAK

7  HIDROLIK PNOMATIK SISTEMLERIN KURULUMUNU YAPMAK

8  BILGISAYAR DESTEKLI MEKANIK TASARIM YAPMAK

9  ESNEK URETIM SISTEMLERINI KULLANMAK

10 BILGISAYAR DESTEKLI TAKIM TEZGAHLARINI KULLANMAK

11 ELEKTRIK VE ELEKTRONIK OLGME YAPMAK

12 ELEKTRIK ELEKTRONIK DEVRELERIN KURULUMUNU YAPMAK
13  SAYISAL DEVRELER KURMAK

14 BILGISAYAR DESTEKLI ELEKTRONIK DEVRE TASARIMI YAPMAK
15 ELEKTRIK MOTORLARININ KURULUMUNU YAPMAK

16 MIKRODENETLEYIiCi DEVRELERINi KURMAK

17 KONTROL SISTEMLERI KURMAK

18 KONTROL SISTEMLERINI HABERLESTIRMEK

19 ENDUSTRIYEL ROBOT PROGRAMLAMA VE BAKIMINI YAPMAK
20 BILGISAYAR PROGRAMI YAZMAK

21  Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
22 Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
Oc1  0OG2 O6¢3 0Oc4  0O¢5
PC14 1 1 1 1 1
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