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Dersin Adi Gorsel Programlama

Ders Kodu BDT211 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Visual C#.Net programlama dilini en iyi sekilde tanimak ve programlar gelistirebilmek, programlama

tekniklerini 6grenmek, problemleri programlama dili kullanarak ¢ézmektir. Bu derste 6grencilerin, Visual
C#.Net ortaminda programlama tekniklerini kullanarak problem ¢ézebilme ve bunu uygulamaya
dondstirebilme, programlama mantigini gelistirerek,algoritma ve akis diyagramlarinin yardimi ile
programlar yazabilme ve uygulayabilmeleri amacglanmistir.

Ozet Igerigi Algoritma ve programlama mantigi, akis diyagramlari, program gelistirme ortami ve gérsel programlama
dili ile program gelistirme

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Gosterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma, Problem Gézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Cumhur OZTURK

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1  Zorunlu kiitiphane arastirmasi

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Visiual C# Programlamaya Giris
2 Teorik Temel Kavramlar ve Tanimlar
3 Teorik Sabitler ve Aritmetik Islemler
4 Teorik Degisken ve Veri Tipleri
5 Teorik Visual C# Calisma Ortami
6 Teorik Olaylar ve Olay Yordamlari
7 Teorik Ozellikler
8 Teorik Ara Sinav
9 Teorik Dongler
10 Teorik Alt Yordamlar
11 Teorik Fonksiyonlar
12 Teorik Veri Yapilari
13 Teorik Visual C#da Grafik
14 Donem S_onu Sinavi Final Sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 1 3 56
Odev 5 3 1 20
Ara Sinav 1 11 1 12
Donem Sonu Sinavi 1 11 1 12
Toplam Is Yiikii (Saat) 100
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1  Algoritma kavramini bilir ve problem ¢ézimunde kullanir.
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Algoritmayi olusturur ve akis diyagramina gevirir.

C#.Net programlama dilini tanir ve olasi problemlerde kullanir.
Sarth caligma ile karar ifadelerini bilir ve kullanir.

Gorsel programlamada en ¢ok kullanilan kontrolleri bilir ve kullanir.

Program Ciktilari (Mekatronik Programi)
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Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Dlistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

MESLEKI YABANCI DIiL KULLANMAK

MEKATRONIGIN TEMELLERINI KULLANMAK

TEKNIK VE MESLEK RESIM CiZMEK

TEMEL MEKANIK iISLEMLER YAPMAK

MALZEME SECMEK

MEKANIZMALAR YAPMAK

HIDROLIK PNOMATIK SISTEMLERIN KURULUMUNU YAPMAK
BILGISAYAR DESTEKLI MEKANIK TASARIM YAPMAK
ESNEK URETIM SISTEMLERINiI KULLANMAK

BILGISAYAR DESTEKLI TAKIM TEZGAHLARINI KULLANMAK
ELEKTRIK VE ELEKTRONIK OLGME YAPMAK

ELEKTRIK ELEKTRONIK DEVRELERIN KURULUMUNU YAPMAK

SAYISAL DEVRELER KURMAK

BILGISAYAR DESTEKLI ELEKTRONIK DEVRE TASARIMI YAPMAK

ELEKTRIK MOTORLARININ KURULUMUNU YAPMAK
MIKRODENETLEYICI DEVRELERINI KURMAK

KONTROL SISTEMLERiI KURMAK

KONTROL SISTEMLERINi HABERLESTIRMEK

ENDUSTRIYEL ROBOT PROGRAMLAMA VE BAKIMINI YAPMAK
BILGISAYAR PROGRAMI YAZMAK

Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.

Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

OCc1 OC2 Oc3 OC5

PC16 5 5 4
PC20 4 4 4 5
[m]5'c; [a]
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