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internet Programcilig
BDT156 Ders Diizeyi Onlisans

is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar

Bu ders ile 6grenci; WEB projesi icin HTML islemlerini yapma yeterlikleri kazanacaktir.

internet ve WEB Tanmimlari, Html Temel Etiketleri, Metin ve Gorlinim Etiketleri, Baglanti (Képru)
Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Araglari, Stil Sablonu(CSS) Temelleri, Stil

Sablonu(CSS) Menii Islemleri, Tarayici Sorunlari ve Géziimleri.
Yok

Anlatim (Takrir), Deney, Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Ibrahim Celikbilek - Javascript Programlama (Kodlab yayincilik)

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
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Teorik

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Teorik

Teorik

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Temel internet Kavramlari

Web tasarim kavramlari
HTML kavramlari

Stil olusturma

Stil olusturma
Javascript kavramlari

Javascript kavramlari
Degiskenler ve Operatorler

Kontrol deyimleri
Fonksiyonlar

Olaylar, nesneler ve ozellikleri
Nesneler ve 6zellikleri

Web tasarim kavramlari

Web tasarim kavramlari

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik
Kuramsal Ders
Uygulamali Ders
Ara Sinav

Dénem Sonu Sinavi

Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi
14 0 1
14 0 1
10 1
10 1

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 istemci tarafli programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek
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istemci tarafli programlama ve isaretleme dilinin temel komutlari ile WEB sayfasi hazirlamak.
C6zum oOnerileri ve islem basamaklarinin tespitini yapabilecektir.

Javascript-Kontrol Yapilarini agiklayabilecektir

Kagit Gizerinde yapilan hazirliklari bilgisayar ortamina aktarabilecektir.

Program Ciktilari (Ofomotiv Teknolojisi Programi)

1

B w N

© 0 N o a

11

12
13

Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayal ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alant ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili stirecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérulmeyen durumlarla karsilastiginda ¢ézim uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.
is glivenligi, isci saghgi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.
Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilecek diizeyde bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

Sektoriin beklentilerini kargilayacak sekilde Otomotiv Programi ile ilgili streci/suregleri planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, simulasyon programlar kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani
ile ilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri ¢izebilme
becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
Madde kullanimi ve bagimlilik sorunu ve énleme yontemleri hakkinda bilgi sahibi olmalari saglamak.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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