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SOKE MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU
MODA TASARIMI PROGRAMI
DERS BiLGi FORMU

Dersin Adi Bilgisayar Destekli Giysi Tasarimi Il

Ders Kodu MOT?266 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yiki 74 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci lllustrator ve Photoshop programlarini kullanarak kumas ve giysi tasarimlari yapma ve tasarimlari

sunuma hazirlama.

Ozet Igerigi Photoshop programinin genel yapisi hakkinda bilgi verme, fotograf diizenleme teknikleri hakkinda
bilgilendirme, basit gizimler yapma, ¢izimleri segme, yerlestirme ve diizenleme, boyama ve renklendirme,
katmanlarla galisma, filtrelerin kullanimi, kumas tasarimi yapma, siluet olusturma, giysi tasarimi yapma,
Illustrator ve Photoshop programlarini birlikte kullanarak belirlenen temaya uygun koleksiyon hazirlama.

Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1. Tallon K.,”Dijital Moda Cizimi”, Glncel Yayincilik, 2009
2 2. Kullanilan programlara ait kataloglar

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Geometrik ¢izim komutlarini kullanmak

2 Teorik Diizenleme komutlarini kullanmak

3 Teorik Renklendirme komutlarini kullanmak

4 Teorik Kaydetme komutlarini kullanmak

5 Teorik Bilgisayarda insan figiirl gizmek

6 Teorik Bilgisayarda insan figiirl gizmek

7 Teorik Bilgisayarda giysi illistrasyonu yapmak

8 Teorik Bilgisayarda giysi illistrasyonu yapmak

9 Teorik Bilgisayarda dokulandirma ve renklendirme yapmak
10 Teorik Bilgisayarda dokulandirma ve renklendirme yapmak
11 Teorik Mesleki teknik ¢izim bilgisini kullanarak bilgisayar ortaminda ¢izim yapmak
12 Teorik Dikis tdrlerini teknik cizim Uzerine ¢izmek

13 Teorik Yardimci malzemeleri teknik gizim Gzerine ¢izmek
14 Teorik Sunum dosyasi hazirlamak

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siiresi Toplam s Yiiki
Kuramsal Ders 14 1 2 42
Odev 5 2 0 10
Ara Sinav 1 10 1 11
Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam ig Yikii (Saat) 74
Yuvarla [Toplam ls Yiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 1. Photoshop programi kullanma ile ilgili genel bilgiler
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Cizim,dizenleme ,kaydetme ve renklendirme komutlarini kullanma
Bilgisayarda insan figlr( gizimi

Bilgisayarda giysi illustrasyonu yapma ,dokulandirma ve renklendirme
Sunum dosyasi hazirlama

Program Ciktilari (Moda Tasarimi Programi)
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Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak

Alant ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek
Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérulmeyen durumlarla karsilastiginda ¢ézim uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.
is glivenligi, isci saghgi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.
Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilecek diizeyde bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

Sektoriin beklentilerini kargilayacak sekilde Moda Tasarimi Programi ile ilgili sureci/suregleri planlama becerisine sahip olmak.
Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim programlari kullanarak tasarim yapma becerisini kazanmak.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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