AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Cizim Teknigi Il

Ders Kodu BDT261 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Serbest el Cizim Yontemleri gelistirmek, Isik gblge iliskileri, tonlama ve tarama, renk bilgisi ve ifade
tekniklerini 6gretmek

Ozet Igerigi Serbest el Cizim Yontemleri verilmesi, degisik ¢izim malzemeleri ile komutlarin ifade edilmesi, oranlar ve

soyutlamalar, 1sik-golge iliskileri, tonlamalar, tarama ve golgeleme teknikleri ile galismalar.
Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Ornek Olay, Proje Tabanl Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem
Cozme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gor. Didar SOMEN BALCI

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Her Yonlyle Cizimin Teknikleri

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Tanisma / Malzeme tanitimi- Serbest el gizim tekniklerinin basit¢ce anlatimi

2 Teorik Atoélye ortaminda kurulan kurgu Gzerinden oran -oranti bilgisinin égretilmesi

3 Teorik Atoélye ortaminda kurulan kurgu Gzerinden oran oranti bilgisinin 6gretilmesi

4 Teorik Tonlama, tarama ve goélgeleme tekniklerinin anlatimi kurulan kurgunun ile karakalem ¢alismasi
5 Teorik Renk bilgisi ve tekniklerinin anlatimi kurulan kurgunun ile renkli boya ile galisma
6 Teorik Isik Golge anlatimi ve natirmort karakalem calismasi

7 Teorik Isik Golge anlatimi ve natlirmort renkli boya ile galisma

8 Teorik ARA SINAV Uygulamalarin Degerlendiriimesi

9 Teorik Atdlye ortaminda kurulan kurgunun renkli malzeme ile ¢alismasi

10 Teorik Atdlye ortaminda kurulan kurgunun renkli malzeme ile galismasi

11 Teorik Suluboya, Lavi gibi tekniklerin anlatiimasi

12 Teorik Suluboya, Lavi gibi tekniklerin anlatiimasi

13 Teorik Suluboya, Lavi gibi tekniklerin anlatiimasi

14 Teorik Atoélye ortaminda kurulan kurgunun renkli malzeme ile ¢calismasi

15 Teorik Atodlye ortaminda kurulan kurgunun renkli malzeme ile galismasi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 1 3 56
Ara Sinav 1 8 1 9
Donem Sonu Sinavi 1 9 1 10
Toplam Is Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari
1 ki ve iig boyutlu diisiinebilme becerisi
2 Formu ikinci boyuta, iki boyutlu sekli de tglinci boyuta (forma) aktarabilme becerisi
3 Gorduklerini gizgi ile ifade edebilme becerisi
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4 Gizim Tenigi ile yapilan uygulama alanlarini kavrar.
5 Yapilacak olan &nerilerle, malzeme bilgisini uygulama alaninda sorgular

Program Ciktilan (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari

L tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayal ¢6zim &nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

2 Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.

3 Sanayi ve hizmet sektorindeki ilgili strecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

4 Alani il_e ilgili uygulamalarda .ijng('jrijlme.yg-:r? durumlarla kargilastiginda ¢6zim Uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel calisma yapabilme becerisini kazanmak.

5 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

6  Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

7 ls glivenligi, isgi saghgi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

8  Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

9 Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

10 Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili sireci/strecleri

planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, simulasyon programlar kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani
11 ileilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme
becerisini kazanmak.

12 Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek secimine etkilerini tartismak.
13 Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0¢1 0G2 OC3 0¢5
PC1 2 2

PC2 1

PC3 4
PC4 1

PC8 3

PC10 3 2
PC11 3 2 3
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