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Dersin Adi illiistrasyon

Ders Kodu BDT264 Ders Dizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 Is YUkl 102 (Saat)  Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Cesitli illistrasyonlar hazirlama ve yeterlilikleri kazandirmak

Ozet Igerigi hayvan figuerleri gcizmek,imgesel ¢gimler yapmak,tek sayfalik illistrasyonlar hazirlamak,goguk hikayeleri
resmetmek,bilim teknik lliistrasyonlari hazirlamak,reklam story board hazirlamak

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac Adet Oran (%)
Derse Katilim (Performans) 1 5
Odev 2 10
Ara Sinav (Vize) 1 25
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1  Creative lllustration Workshop for Mixed-Media Artists: Seeing, Sketching, Storytelling, and Using Found Materials -Katherine Dunn

2 The Big Book of lllustration Ideas 2 - Roger Walton

Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri

1 Teorik
Anlatim (Takrir), GOsterip
Yaptirma

2 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma

3 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma

4 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma

5 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma

6 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma

7 Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma

8 Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma

9 Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma

10 Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma
11 Teorik
Anlatim (Takrir), GOsterip
Yaptirma
12 Teorik

Anlatim (Takrir), GOsterip
Yaptirma

Hayvan figlrleri gizmleri

Hayvan figurleri cizmleri

imgesel komposizyon gizme

imgesel komposizyon gizme

imgesel komposizyon gizme

Tek sayfalik illistrasyonlar hazirlama

Tek sayfalik illistrasyonlar hazirlama

Ara Sinav

Coguk hikayeleri resmetme

Bilim-teknik illistrasyonlari hazirlama

Bilim-teknik illistrasyonlari hazirlama

Reklam storyboard hazirlama
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13 Teorik
Anlatim (Takrir), GOsterip Reklam storyboard hazirlama
Yaptirma

14 Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip Serbest illistrasyon calismalari
Yaptirma

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yk
Kuramsal Ders 14 1 3 56
Odev 3 7 2 27
Ara Sinav 1 8 1 9
Do6nem Sonu Sinavi 1 9 1 10
Toplam ls Yiikii (Saat) 102
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

Grafik tasarim alanindaki giincel bilgileri iceren ders kitaplari, uygulama arag-gerecleri ve diger kaynaklarla desteklenen ileri diizeydeki

1 kuramsal ve uygulamali bilgilere sahip olabilme.

2 Grafik tasarim alaninda edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilme
3 Kisa alistirmalar ile tecriibe kazanabilme

4 Temel canlandirma tekniklerini agiklayabilme

5  Ortaya gikan 6zguin projeleri uygun sekilde sunabilme

Program Ciktilan (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)

1 Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme, analiz
edebilme, kanitlara dayali ¢6zUm &nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.

Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili siiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

4 Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢éziim Uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek veya bireysel
calisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6drenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme bilincini kazanmak.
Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.
Is glivenligi, isci saghgi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.
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Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alanti ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamal bilgileri kazanmak.

10 Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/stregleri planlama becerisine
sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve ¢esitli yazilimlari kullanarak alani ile ilgili

1 sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri cizebilme becerisini kazanmak.

12  Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
13  Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.
14  Etkili iletisim kurabilir.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0c1  06¢2 0O¢3

PC1 5 3
PC2 5 3
PC4 4 3
PC5 5

PC12 3
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