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Dersin Adi Elektronik Ticaret

Ders Kodu DTS251 Ders Dizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 Is Yikii 56 (Saat) Teori 2 Uygulama 0
Dersin Amaci Bu ders ile 6grencinin elektronik ticaret uygulamalarini yapmasi amaglanmaktadir.
Ozet Igerigi Elektronik ticaret faaliyetlerini planlamak ve yuriitmek.

Staj Durum Yok

Ogretim Yontemleri Anlatim (Takrir)

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar) Dr. Ogr. Uy. Aysun SAHIN

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Sunum 1 5
Odev 1 5
Ara Sinav (Vize) 1 30
Doénem Sonu Sinavi (Final) 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Elektronik Ticaret, Sukrii Dokur, Gazanfer Erbaslar, Nobel Akademi Yayincilik, Ankara, 2016.
2 E-Ticaretin Temelleri, D. Olcay, Pusula Yayincilik, istanbul, 2010.

Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri
1 Teorik E-Ticaret Kavrami, Gelisimi ve Temel Ozellikleri
2 Teorik E-Ticaret Modelleri (B2B, B2C, C2C, C2B)
3 Teorik E-Ticaretin Hukuki ve Etik Boyutlar
4 Teorik E-Ticaret Altyapilari ve Elektronik Ticaret Sistemleri
5 Teorik Elektronik Odeme Sistemleri ve Dijital Bankacilik
6 Teorik E-Ticarette Guvenlik, Veri Koruma ve Tiketici Haklar
7 Teorik E-Ticarette Lojistik ve Siparis Yonetimi
8 Teorik E-Ticarette Lojistik ve Siparis Yonetimi
9 Teorik Dijital Pazarlama ve Sosyal Medya Stratejileri
10 Teorik Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) ve Dijital Reklamcilik
11 Teorik E-Pazaryerleri ve Platform Ekonomisi (Amazon, Trendyol, Hepsiburada, Alibaba vb.)
12 Teorik E-ihracat ve Sinir Otesi E-Ticaret Uygulamalari
13 Teorik E-Ticarette Guincel Egilimler: Yapay Zeka, Mobil Ticaret ve Sosyal Ticaret
14 Teorik Tirkiye ve Diinyadan E-Ticaret Uygulamalari, Genel Degerlendirme

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi
Kuramsal Ders 14 1 2
Ara Sinav 1 6 1
Dénem Sonu Sinavi 1 6 1

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi
*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilar
1 E-ticaretin temel kavramlarini, isleyisini ve farkl e-ticaret modellerini aciklar.
2 E-ticaret sureglerinde kullanilan elektronik 6deme sistemlerini, lojistik uygulamalarini ve dijital altyapilari degerlendirir.

3 Dijital pazarlama araglarini kullanarak e-ticaret faaliyetlerine yonelik temel stratejiler gelistirir.
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E-ihracat ve sinir 6tesi e-ticaret uygulamalarinin igleyisini ve dig ticaretteki Gnemini aciklar.

E-ticaret faaliyetlerinde karsilasilan hukuki, etik ve guvenlik konularini degerlendirerek ¢6zim Onerileri gelistirir.

Program Ciktilar (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme, analiz
edebilme, kanitlara dayali ¢6zim Onerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alant ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini secebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektériindeki ilgili siregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢éziim Uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek veya bireysel
calisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6drenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme bilincini kazanmak.
Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilm ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

is gtivenligi, isci sagligi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alanti ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamal bilgileri kazanmak.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/stregleri planlama becerisine
sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli gizim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani ile ilgili
sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin ydntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter dzelliklerinin meslek secimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Etkili iletisim kurabilir.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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