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Dersin Adi Bilgisayar Destekli Tasarim |

Ders Kodu BDT106 Ders Dizeyi Onlisans

AKTS Kredi 5 Is YUkl 125 (Saat)  Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu derste; bilgisayar destekli tasarim yapma bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi amacglanmaktadir.

Ozet Igerigi Temel gizim elemanlari ,koordinat sisteminin 6gretilmesi,temel ¢izim komutlari,yazi yazma,élgilendirme ve izometrik
Gizimler.3 boyutlu ve 2 boyutlu ¢izim uygulamalari.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Derse Katilim (Performans) 1 5
Odev 4 20
Ara Sinav (Vize) 1 15
Doénem Sonu Sinavi (Final) 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1.S AHIN, HIKMET (2004) BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM.ISTANBUL:ALTAS

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari ve Ogretim Yontemleri

1 Teorik Temel ¢izim elemanlari, programda kullanilan koordinat sistemleri.

2 Teorik Ekran diizenleme komutlari.

3 Teorik Yakalama komutlari ve uygulamalari.

4 Teorik Temel ¢izim komutlari (Agi, poligon, kati, dikdortgen)

B Teorik Elips, ¢izgi, ¢oklu gizgi, daire, tarama

6 Teorik Yazi yazma (Hizalama, ortalama, sag, acili yazi, stil)

7 Teorik Yazl yazma (Hizalama, ortalama, sag, agil yazi, stil)

8 Teorik Diizeltme ve diizenleme komutlari (Silme, geri al, tasi, yenile, kopyala,Aynala, déndur, élgekleme, uzatma,
budama)

9 Teorik Olgiilendirme, izometrik gizimler, 3 boyutlu diizlem

10 Teorik 3 Boyutlu ylizey modelleme, arka plan verme ve boyama

11 Teorik Kati modelleme, yazici ayarlari, ¢ikti alma

12 Teorik 2 ve 3 boyutlu gizim uygulamalari

13 Teorik 2B'lu resim gizim uygulamalari

14 Teorik 3 boyulu modelleme

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yiikii
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Uygulamali Ders 14 1 1 28
Odev 6 3 2 30
Dénem Odevi 1 2 1 3
Ara Sinav 1 10 1 11
Dénem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiikii (Saat) 125
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
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Kullanim ve baglangi¢ dizenlemelerini agiklanmasi
Temel ¢izim komutlarinin (daire, yay, ¢cizgi, elips, gokgen, dikdortgen, nokta, yazi vb. ) islevlerini tanimlanmasi.

Diizeltme ve sorgulama komutlarinin (silme, tagima, kopyalama, doéndiirme, 6lgilendirme, ayna gorlntlsu elde etme, bolme vb.) islevlerini
tanimlanmasi.

Gorinti kontrol iglemlerini agiklanmasi.
Bloklama islemleri ve katmanlarin tanimlanmasi.
Olgiilendirme ile ilgili tanim ve kavramlari agiklanmasi.

Yazici ve giziciden giktl alma iglemlerini gosterilmesi.

Program Ciktilar (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme, analiz

edebilme, kanitlara dayali ¢6zim Onerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.
Alant ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini secebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngorilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢éziim Uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek veya bireysel
calisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme bilincini kazanmak.
Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilm ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

is gtivenligi, isci sagligi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alanti ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamal bilgileri kazanmak.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/stregleri planlama becerisine
sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli gizim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlar kullanarak alani ile ilgili
sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin ydntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek secimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Etkili iletisim kurabilir.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PG4
PC8
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