AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Yoénlendirilmis Calisma

Ders Kodu BDT208 Ders Dizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 Is Yikii 75 (Saat)  Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Okulu bitirme asamasina gelmis bir 6grencinin, mesledi ile ilgili bir konuda derinlemesine arastirma yapmasi, ¢alisma
konusuyla ilgili kendisini gelistirmesi, yaptigi ¢galismayi énceden belirlenmis sartlara uygun olarak raporlayabilmesi ve
bunlari etkin sunabilmesi

Ozet Igerigi Bilimsel galisma kurallar ve etigine uygun olarak 6grencinin meslegine yonelik bir konuyu galismasi, arastirmasi,
raporlamasi ve s6zli olarak sunmasi

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Mehmet SEN

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag

Derse Katilim (Performans)

Odev
Ara Sinav (Vize)

Donem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 5
2 20
1 15
1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Seyidoglu, Halil, Bilimsel Aragtirma ve Yazma El Kitabi, Glizem Can Yayinlari, 2003, istanbul

2 Turkbal, Aydin, Bilimsel Arastirma Yéntemleri ve Yazma Teknikleri, Aktif Yayinevi, 2003, istanbul

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari ve Ogretim Yontemleri
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Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Calisma konularinin égrencilere dagitiimasi

Arastirma yontemlerinin genel tanitimi ve arastirmanin planlanmasi
Arastirmalarda birincil ve ikincil kaynaklara ulagsma

Ulasilan kaynaklarin derlenmesi siireci, metin aktarma ve aktarma cesitleri
Projenin gelistiriimesi / anket dizenleme / 6rnek anketler / 6rnek projeler
Calismanin icindekiler ve bolimlerin hazirlanmasi

Onsoz, 6zet, tablo, sekil ve grafiklerin hazirlanmasi ve gosteriimesi
Onsoz, dzet, tablo, sekil ve grafiklerin hazirlanmasi ve gosteriimesi
Calisma icin kaynak taramasi ve veri toplanmasi

Calismada elde edilen sonuglarin degerlendiriimesi

Bilimsel galismalarda etik

Sunum Teknikleri / Calisma sunumunun hazirlanmasi

Calismalarin toplu sunumu

Caligmalarin toplu sunumu

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi Toplam Is Yikii

Kuramsal Ders 14 0 2 28

Odev 5 3 1 20

Laboratuvar 1 1 4 5

Ara Sinav 1 10 1 11

Dénem Sonu Sinavi 1 10 1 11

Toplam ls Yiki (Saat) 75

Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
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Ogrencinin mesleki ilgisini ve bilgi derinligini arttirmak

Bagimsiz ¢alisma yapabilme ve kendi kendine 6grenme becerisi kazandirmak

iletisim becerisini gelistirmek; takim igerisinde uyumlu galisabilme becerisi kazandirmak
Arastirma konusu ile ilgili birincil ve ikincil kaynaklara ulasma becerisinin elde edilmesi

Arastirma yaparak bilimsel bir konuyu analiz edebilme, pargalara ayirabilme

Program Ciktilari (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme, analiz
edebilme, kanitlara dayali ¢6zim &nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alant ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini secebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili strecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alant ile ilgili uygulamalarda 6ngérilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢dézum uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek veya bireysel
calisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini slrekli yenileme bilincini kazanmak.
Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilm ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

Is giivenligi, isci sagligi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel muhendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kazanmak.

Sektdrin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili slireci/stregleri planlama becerisine
sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli gizim, simiilasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani ile ilgili
sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Etkili iletisim kurabilir.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC8
PC10

OC1  OC2 OC3 OC4 OC5

2 1
1 1
4
3 4 4
5
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