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Dersin Adi Grafik ve Tasarimda Hazir Katiphane Kullanimi

Ders Kodu BDT207 Ders Dizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 Is YUkl 75 (Saat)  Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Direct3D ve OpenGL hakkinda bilgi, OpenGL programlamaya giris, API (Uygulama Programlama Araylizii), OpenGL

ile programlamaya baglamak, 6nemli OpenGL islevlerinin tanitimi, temel iglevler, dénlisumler, Olay Tanimlama

islevleri, érnekler, érnek Programlar.

Ozet Igerigi Grafik tasarim anlatim dilini bilir. Kavramin kullaniimasini bilir.

Kavramin grafik resimleme diliyle ifadesini bilir. Grafik anlatim teknikleri galismalarini yapabilir. Gérsel kiltiriin grafik

tasarimda kullanimini bilir.

Kultir tasarim iligkisini bilir. Gorsel kilturtin grafik tasarim igindeki nemini bilir. Grafik tasarim anlatim dilini bilir.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac Adet Oran (%)
Derse Katilim (Performans) 1 5
Odev 2 10
Ara Sinav (Vize) 1 25
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 60
Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1  Ders notlar
Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yontemleri
1 Teorik Grafik tasarim anlatim dilini bilir.
2 Teorik Kavramin kullaniimasini bilir.
3 Teorik Kavramin grafik resimleme diliyle ifadesini bilir.
4 Teorik Grafik anlatim teknikleri calismalarini yapabilir.
5 Teorik Kavrami bilir.
6 Teorik Diagrami bilir.
7 Teorik Sentezi bilir.
8 Teorik Yorumu bilir.
9 Teorik Monotone,Duotone, Triotone kavramlarini bilir.
10 Teorik Cizgisel anlatim, lekesel anlatim, gergekgi anlatim kavramlarini bilir.
11 Teorik Goérsel kilturin grafik tasarimda kullanimini bilir.
12 Teorik Gorsel kilturin grafik tasarimda kullanimini bilir.
13 Teorik Kdltdr tasarim iligkisini bilir.
14 Teorik Gorsel kiltirin grafik tasarim igindeki 6nemini bilir.
15 Teorik Grafik tasarim anlatim dilini bilir.

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi
Kuramsal Ders 14 0 2
Odev 5 3 1
Okuma 1 2 3
Ara Sinav 1 10 1
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Doénem Sonu Sinavi 1 10 1 11

Toplam Is Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam [s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilar
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Animasyon dlzenleme islemleri yapmak

Geligsmis teknikleri uygulamak

Eylem kodlari ile etkilesimli animasyonlar olusturmak
Interaktif animaston hazirlama

Hazir kutitphane kullanimi

Program Ciktilan (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme, analiz

edebilme, kanitlara dayali ¢6zim &nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.
Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini se¢ebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektortindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢ézim uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek veya bireysel
galisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6drenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme bilincini kazanmak.
Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

Is giivenligi, isci sagligi, gevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel muhendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamal bilgileri kazanmak.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/stregleri planlama becerisine
sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve cesitli yazilimlari kullanarak alani ile ilgili
sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Etkili iletisim kurabilir.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1

PG2
PC3
PG4
PC10
PC11

oC1 Oc2  Oc3  Oc4  OCs

2 1 2
3 2 3
1
1 1
2 1 3
2 1 3
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