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Dersin Adi Temel Tasarim Il

Ders Kodu BDT154 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 1 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Alinmis olan Temel Tasarim bilgilerini gelistirir. Gorsel algi ve anlatim tekniklerinin gelismesini saglamak,

estetik degerlendirme olusturmak ve yaraticihdini beslemektir. Renk, bigim, form gibi gérsel anlatimlarini
gelistirmesine, ritmik duzenlerin cesitliliginin farkli bakis agilarindan ele alinarak irdelenmesini pekistirir.
Uygulama konusunda 6grencinin daha yetkin olmasini saglar.

Ozet igerigi Renkler, renk ayarlari, renk modlari ve kanallari, katmanlar, gelismis doku olusturma teknikleri, gelismis
1sik ve goélgeleme teknikleri, gelismis kaplama segenekleri, bakis acilari, gérme algisi ile kameralarin
iliskilendirilmesi, kavramlarinin gergekteki ve bilgisayar ortamindaki etkileri birbirleri olan iligkilerinin

ogretilmesi.

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma,
Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gor. Atilla DEVELIOGLU

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Ders notlari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Temel Tasarim ve gdrsel iletisim kavramlarinin tanimi,dersin amaci,tanimlar

2 Teorik iletisim ve tasarim iligkisi, tasarimin dogusu ve evreleri,tasarimin dallari

3 Teorik Bakmak,gormek,farkinda olmak,algi ve 6grenme,gorsel anlam ve ¢agrisim

4 Teorik Gorsel disiinme,gorsel anlamlandirma ve temel tasarim iligkisi

5 Teorik Tasarimin 6geleri /Tasarimin hammaddeleri (gizgi,yon,sekil,doku,ton,renk)

6 Teorik Tasarimin ilkeleri /Tasarimin hammaddeleri (gizgi,yon,sekil,doku,ton,renk)

7 Teorik Cizgi Tanim ve Kavramlari, ¢esitleri, gorsel iletisime etki ve katkisi.

8 Teorik Y6n Tanimi ve Kavramlari / Sekil Tanimi ve kavramlari/ Sekil ve gorsel etki

9 Teorik Doku Tanimi ve Cesitleri, Kullanimi Gérsel Etkisi /Ton Tanim ve Kavramlari

10 Teorik Renk Tanim ve Kavramlari, Cesitleri, Kullanimi/ Renk ve Isik iligkisi,Etkisi ve renklerin anlamlari

11 Teorik Denge, Gorsel Agirlik ve Denge / Turleri /Ritm, Tekrar, Vurgu ve Odak Nokt.

12 Teorik Gorsel iletisimde anlam ve Cesitleri, Tasarimda Oranti ve Gorsel Hiyerarsi/ Boyut ve Oran/
Devamlilik ve Birlik

13 Teorik Gorsel algi ve algilama, Algisal Orgiitleme, Tasarim Sireci Nasil Caligir? Reklam ve Tasarim.Bir
gorseli okumak

14 Teorik Tasarimin Gorsellestiriimesi ve Taslak Nasil Olusturulur?
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Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Odev 5 3 1 20
Dénem Odevi 1 1 4 5
Ara Sinav 1 10 1 11
Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

o N b~ WN

Tasarim bilgisini 6grendiklerine uyarlayabilme becerisi

Tasarim becerileri ile 6zglin yapitlar ortaya koyabilme becerisi

iki ve Ui¢ boyutlu digiinebilme becerisi

Gorsel yolla iletisim kurma ve kendini ifade etme becerisi

Formu ikinci boyuta, iki boyutlu sekli de Giglincii boyuta (forma) aktarabilme becerisi

Bir dustinceyi, bir kavrami veya bir olguyu gorsel yolla yaratici bicimde ifade etme becerisi.
Egitim sonrasi blrro ve matbaa deneyimlerini kazanma ve kazanimlarini pratige aktarma becerisi.

Program Ciktilan (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayal ¢6zim &nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alant ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektortindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérulmeyen durumlarla karsilastiginda ¢ézim uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

Alaninin gerektirdigi temel dizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.
is glivenligi, isci saghgi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.
Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/surecleri
planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, simulasyon programlar kullanarak tasarim yapma ve ¢esitli yazilimlari kullanarak alani
ile ilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri ¢izebilme
becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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