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Dersin Adi Kompozisyon

Ders Kodu BDT251 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Ogrencilerin gérsel algilama yeteneklerini gelistirmek, temel kompozisyon, gizim, 6lgi, perspektif

alistirmalari yardimiyla ihtiyaclari gergevesinde kendi kisisel anlatimlarini olusturabilmeleri igin desen
becerilerini gelistirmelerini saglamaktir.

Ozet icerigi Bu derste 6grencilere Adobe After Effects video efekt ve diizenleme yazilimi kullanarak video tirleri,
formatlari, katmanlar, model, resim ve videolarin diizenlenmesi, gorsel ve sesli efekler eklenmesi,
videolarin montaji, ses eklenmesi, ses ve goriintii dosyalarinin birlestiriimesi, hazirlanan ¢alismanin dijital
ortamlar i¢in ihra¢ edilmesi konulari anlatilacaktir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartigma, Ornek Olay, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Dersnotlarn

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Desen kavraminin ve iligkili kavramlarin genel agiklamasi

2 Teorik Temel kompozisyon, kagida yerlestirme, 6lclii alma ve oranlama ydntemlerinin anlatiimasi ve
uygulamasi

3 Teorik Temel kompozisyon, kagida yerlestirme, 6lci alma ve oranlama ydntemlerinin anlatiimasi ve
uygulamasi

4 Teorik Eskiz, etlid, kroki, desen kavramlarinin agiklanmasi ve uygulamalara cansiz model egliginde

devam edilmesi

5 Teorik Eskiz, ettd, kroki, desen kavramlarinin agiklanmasi ve uygulamalara cansiz model egliginde
devam edilmesi

6 Teorik Cansiz modelden olusan bir kompozisyonun galismasi ve ardindan 6grencilerin de katilimiyla
calismalarin ortaklasa incelenmesi ve elestiriimesi

7 Teorik Cansiz modelden kompozisyon g¢alismasi ve ardindan égrencilerin de katilimiyla galismalarin
ortaklasa incelenmesi ve elestiriimesi

Ara Sinav (Vize) Ara sinav

9 Teorik Serbest perspektif, tek kagis noktali perspektif ve ¢ift kagis noktali perspektifin anlatiimasi ve
uygulamasi

10 Teorik Serbest perspektif, tek kagis noktali perspektif ve ¢ift kacis noktal perspektifin anlatiimasi ve
uygulamasi

11 Teorik Cansiz modelden islenen butln konular kapsayacak desen uygulamasi yapilmasi

12 Teorik Cansiz modelden islenen butliin konulari kapsayacak desen uygulamasi yapilmasi

13 Teorik Serbest perspektif, tek kagis noktall perspektif ve ¢ift kagis noktal perspektifin anlatiimasi ve
uygulamasi

14 DAnem Sonu Sinavi .

(Final) Final sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Slresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Odev 6 3 1 24
Dénem Odevi 1 11 1 12
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Ara Sinav 1 10 1 11

Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiiki (Saat) 100
Yuvarla [Toplam ig Yiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Objeler ile bigimleri, hacimleri, gevreleri arasinda baglanti kuracak ve bunlari kendi gizgisel diliyle ifade edebilecek
desen malzemelerinin kullanimina hakim olacak
Bircok cagdas kompozisyon stilini 6grenir.
Tasarima ydnelik uygun malzeme secgebilme becerisi

a b~ 0N

Orijinal kompozisyonlarin yapisal 6delerini kavrama.

Program Ciktilar (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari

1 tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢oziim Onerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

2 Alaniile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini se¢ebilmek ve etkin kullanabilmek.

3 Sanayi ve hizmet sektdrindeki ilgili strecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

4 Alani iI_e ilgili uygulamalarda .'c')ngérillme.y.er) durumlarla karsilastiginda ¢6zum uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

5 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

6  Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

7 s guivenligi, isci saghg, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

8  Efkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

9 Matematik, fen bilimleri ve temel miihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

10 Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili slreci/strecleri

planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, simllasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve cesitli yazilimlari kullanarak alani
11 ile ilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri ¢gizebilme
becerisini kazanmak.

12 Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
13 Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 OC2 6C3 Oc4 OC5

PC1 3 2 1 2

PC2 1 1 1

PC5 4

PC10 2 2 2 2

PC11 1 1
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