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Dersin Adi Tersine Muhendislik

Ders Kodu OTE158 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Dersin amaci kalite kontrol ve tersine mihendislik uygulamalari yapma yeterliklerinin kazandiriimasi
amagclanmistir

Ozet Igerigi Tersine Miihendislik, 3B Optik Olgme icin Sistemin Kurulmasi, Kalibrasyon Yapilmasi,Tarama Yapilmasi,
Verilerin Optimize Edilmesi, Kalite Kontrol Yapilmasi.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Ornek Olay, Bireysel Galisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Reverse Engineering: An Industrial Perspective von Vinesh Raja,Kiran Jude Fernandes,Springer-Verlag London Limited 2008

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Teorik 3B Optik Olgme icin sistemin kurulmasi.
2 Teorik Kalibrasyon yapilmasi

3 Teorik Tarama Yapilmasi

4 Teorik Tarama Yapilmasi

5 Teorik Verilerin optimize edilmesi

6 Teorik Tersine Muhendislik

7 Teorik Tersine Muhendislik

8 Teorik Kalite kontrol yapilmasi

9 Teorik Kalite kontrol yapilmasi

10 Teorik Fotogrametrik 6l¢iim i¢in sistemin kurulmasi
11 Teorik Fotogrametrik 6l¢iim igin sistemin kurulmasi
12 Teorik Cekim yapilmasi

13 Uygulama Fotograflarin sayisallastirilamsi

14 Teorik Noktalarin export edilmesi

15 Teorik Noktalarin export edilmesi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 15 0 2 30

Uygulamali Ders 15 0 2 30

Odev 8 0 2 16

Dénem Odevi 2 8 2 20

Ara Sinav 1 1 1 2

Donem Sonu Sinavi 1 1 1 2

Toplam ls Yiikii (Saat) 100

Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Endustriyel malzemelerin genel dzellik ve kullanim alanlarini bilme, secimini yapabilme.
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Makina elemanlarinin tasarimini yapabilme.

Talagli, talagsiz imalat tezgah ve kaynak makinalarini kullanarak Gretim yapabilme.

Makina teknolojisi i¢in 6l¢l ve kontrol aletleri ile 6lgme ve kalite kontrol islemlerini yapabilme.
Kaynakli Uretimde tahribatsiz kontrol yapma ve hatalarin 6nlenmesini yapabilme.
Makinalarin peryodik bakimlarini ve arizalarini yapabilmek

is parcalarinin CAD istasyonlarinda gizimlerini, CNC tezgahlarda uygulamalarini yapabilir. CAD/CAM veAUTOCAD paket
programlarini galistirabilme ve kullanabilme.

Program Ciktilari (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayal ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alani ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini se¢ebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektértindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6éngoérilmeyen durumlarla karsilastiginda ¢dézum uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.
is glivenligi, isci saghgl, gevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.
Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/strecleri
planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli gizim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani
ile ilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri ¢izebilme
becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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