AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Doku ve Katman Bilgisi

Ders Kodu BDT152 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 1 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu derste 6grenciler, doku ile ¢galisma, doku olusturma, alfa ve siyah-beyaz kavrami, doku kaplama,

dokularla materyal olusturma, katman mantidi, calismalarini katmanlara ayirma ve dijital fotograf ve
piksel mantigi kavramlari 6grencilere photoshop programinda uygulamali olarak 6gretilecektir.

Ozet icerigi Adobe Photoshop yazilimini taniyip, kullanabilecektir.. Adobe Photoshop yaziliminda ¢izim araglarinin
kullanimini ¢aligir, uygulamalar yapar.

Staj Durum Yok

Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Ders notlar

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Giris; dersin amaci ve iki boyutlu tasarim yazihmlarinin kullanimiyla ilgili genel bilgilendirme
2 Teorik Adobe photoshop yaziliminin tanitimi ve kullanim alanlarini érneklendirme

3 Teorik Yizeysel tasarimlarda Adobe photoshop yaziliminin kullanim prensipleri, mendilerin kullanimi
4 Teorik Yuzeysel tasarimlarda Adobe photoshop yaziliminin kullanim prensipleri, mendlerin kullanimi
5 Teorik Arag cubuklarinin kullanimi ve gizim yéntemleri, nokta gizgi calismalari, imajlarda photoshop

filtreleriyle doku arastirmalar

6 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav
7 Teorik Yizey degerlendirmelerinde photoshop kullanimi, layer (katman) calismalari
Teorik Adobe photoshop programinda nokta ve gizgi galismalariyla elde edilen imajlar tizerinde renk,
Isik-golge arastirmalar

9 Teorik Odev ve degerlendirme: Photoshop yazilimi kullanilarak bilgisayar destekli kisisel presentable
pafta hazirlanmasi (kendi ¢caligmalarini ve kisisel verileri kullanilarak)

10 Teorik Odev ve degerlendirme: kisisel pafta hazirlanmasinda yiizeysel calismalarin arag- komutlarin
kullanim derecesi ve kompozisyon kurgulama yetisi, ylizeysel tasarim becerisinin
degerlendiriimesi

11 Teorik Adobe photoshop programinda tarayicinin kullanimi, taranan imajlar tizerinde katmanarda doku
galismalari ve renk varyasyonlari elde edilmesi

12 Teorik Nesne ylzeyleri igin tasarim galismalarinin devami, sunum hazirlig

13 Teorik Foto manipulasyon ¢alismalari.

14 Donem Sonu Sinavi

(Final) Final sinavi.

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi Toplam g Yiikii
Kuramsal Ders 14 0 1 14
Uygulamali Ders 14 1 1 28
Odev 5 1 0 5
Dénem Odevi 1 5 1 6
Ara Sinav 1 10 1 11
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Dénem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

Adobe Photoshop yazilimini taniyip, kullanabilecektir. Adobe Photoshop yaziliminda piksel taban bilgilerine giris yapar,

1 mendlerin kullanim alanlarini sorgular. Adobe Photoshop yaziliminda gizim araglarinin kullanimini ¢alisir, uygulamalar yapar.

Yuzey tasarimlari hazirlayarak sunabilecektir. Belirlenen kriterler dogrultusunda tasarimlar yaparak bilgisayar ortamina
aktardigi cizimlerini en uygun tekniklerle gelistirir, uygulamaya uygun hale getirir.

Adobe Photoshop yaziliminda tasarladidi varyasyonlari dosya olarak sunarak ve savunabilecektir.

Temel tasarim ve animasyon kavramlarini ve kuramlarini 6grenerek bunlari yorumlayabilir ve degerlendirebilir.

a b~ W0 N

Tasarim, uygulama ve yayin asamalarini tanir.

Program Ciktilari (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari

1 tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢6zim Onerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

2 Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.

3 Sanayi ve hizmet sektoériindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

4 Alani iI_e ilgili uygulamalarda .ijngérijlme.y.er? durumlarla karsilastiginda ¢6zium uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

5 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

6  Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

7 Is guivenligi, isci saghg, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

8  Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

9 Matematik, fen bilimleri ve temel miihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamal bilgileri
kazanmak.

10 Sektodriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili streci/stregleri

planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli gizim, simllasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani
11 ileilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme
becerisini kazanmak.

12 Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
13 Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0C1 0G2 OC3 0c4 OG5

PC1 2 1 1 3 2

PC8 4

PC11 4 4 4 3 3
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