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Dersin Adi Taki Tasarimi

Ders Kodu MOT261 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Taki tasarimi perspektifinden bakarak, 6grencilere sanatin temel elemanlarini ve tasarim ilkelerini

anlatmak; tarih 6ncesi donemlerden giiniimize kuyum sanati, kullanilan madenler ile degerli ve yari
degerli taslar hakkinda bilgi vermek; mimari, plastik ve dekoratif sanatlarin yani sira modanin ve sanat
akimlarinin taki tasarimina yansimalarini gérsel sunumlar destegiyle 6grencilere aktarmak.

Ozet icerigi Tarih 6ncesi donemlerden gliniimiize takinin farkh kiltirlerdeki sembolik anlamlari; kullanilan malzeme
ve teknikler; kulttrel yapi, inang sistemleri, sanat akimlari ve modanin taki tasarimina etkileri; tasarim
yontemleri; yeni malzemeler ve gagdas sanatgilarin taki tasarimina yaklasimlari; énde gelen yerli ve
yabanci taki tasarimcilarinin tanitiimasi.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir)
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Mesude Serpil ALTUN

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Hugh TAIT, Seven Thousand Years of Jewellery, Firefly Books, London, 2008
2 Altan TURE, Diinya Kuyumculuk Tarihi-I-Eski Caglardan Orta Caga, iKO Yayinlari, istanbul, 2011

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Paleolitik ddnemde kullanilan takilarin sembolik dili

2 Teorik Antik Misir, Mezopotamya ve Girit Uygarliklarinda taki sanati

3 Teorik Antik Yunan, Roma ve Bizans takilari

4 Teorik Antik Anadolu Medeniyetlerinde kuyumculuk sanati

5 Teorik Romanesk, Gotik ve Rénesans dénemlerinde kuyumculuk sanati
6 Teorik 17. yuzyildan 19. ylzyilin sonuna Avrupa'da ve Osmanli'da kuyumculuk sanati
7 Teorik 20. yuzyil sanat akimlari ve taki tasarimina yansimalari

8 Teorik 20. yuzyil sanat akimlari ve taki tasarimina yansimalari

9 Teorik Tasarim sureci ve taki tasarim yéntemleri

10 Teorik Tasarim Sureci ve taki tasarim yontemleri

11 Teorik Tasarimin temel ilkeleri

12 Teorik Estetik kavramiyla tasarim ilkeleri arasindaki iligki

13 Teorik Taki ve sembolizm

14 Teorik Taki tasariminda kullanilan de@erli ve yari degerli sis taglan

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Slresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Ara Sinav 1 10 1 11
Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiikii (Saat) 50
Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Taki tasarimi perspektifinden bakarak, sanatin temel elemanlarini ve tasarim ilkelerini kavrar

5

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 23.04.2024 1/2




tarih 6ncesi donemlerden ginimize kuyum sanatinin gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur
Kuyumculuk ve taki tasariminda kullanilan madenler ile deg@erli ve yari degerli sls taslari hakkinda bilgi sahibi olur
Sanat akimlarinin taki tasariminin gelisimini nasil etkiledigi hakkinda bilgi sahibi olur

a b~ W0 N

So6zsuz bir iletisim araci olarak takilardaki sembolik dili anlayip yorumlayabilir

Program Ciktilari (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari

L tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayal ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

2 Alaniile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.

3 Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili strecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

4 Alani iI_e ilgili uygulamalarda _t')ngbri]lme_ygr) durumlarla kargilastiginda ¢d6zim Uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

5 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

6  Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

7 ls glivenligi, isgi saghgi, gevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

8  Eftkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

9 Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

10 Sektoriin beklentilerini kargilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili sireci/strecleri

planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani
11 ileilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme
becerisini kazanmak.

12 Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek secimine etkilerini tartismak.
13 Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 OG2 0Oc4 OC5
PC5 3 4 4 2
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