AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Sistem Analizi ve Tasarim |

Ders Kodu BDT292 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar

Dersin Amaci Bu derste; uygulama projesi tasarlama, uygulama ve sunma bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi
amaglanmaktadir.

Ozet Igerigi Hazirlanacak proje Urtnd igin bilimsel ydontem ve teknikleri kullanarak Grtin analizi ve sunumu

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. llkay ALTUNOZ

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Ders notlar

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Calisma Konusunu Segmek

2 Teorik Elde Edilen Bilgileri Sunmak

3 Teorik Sistem/Urliniin Fonksiyonlarini ve Degiskenlerini Tanimlamak
4 Teorik Gerekli Malzemeleri Segcmek

5 Teorik Elde Edilen Bilgileri Sunmak

6 Teorik Sistem/Uriiniin Sartnamesi veya Akis Semasini Hazirlamak
7 Teorik Sistem/Uriiniin Programini veya Hesaplamalarini Yapmak
8 Teorik Sistem/Ur{iniin Programini veya Hesaplamalarini Yapmak
9 Teorik Sistemin/Uriiniin Calisacagi Ortami Kurmak

10 Teorik Sistemin/Uriiniin Kurulumunu Yapmak

11 Teorik Sistemin/Uriiniin Kurulumunu Yapmak

12 Teorik Sistemin/Uriini Test Etmek

13 Teorik Sistemin/Uriinii Test Etmek

14 Teorik Sistemin/Uriiniin Ciktilarini Rapor Halinde Sunmak

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siresi
Kuramsal Ders 14 0 1
Uygulamali Ders 14 0 1
Ara Sinav 1 10 1
Donem Sonu Sinavi 1 10 1

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Sistem/irin amag ve kapsamini belirlemek
2 Sistem/urin konusu ile ilgili ayrintili arastirma
3 Sistem/urine iliskin hesaplamalar yapmak/ yazilim yazmak
4  Yapilan galigmalar sunu olarak anlatilabilecektir.
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C6zum onerileri ve islem basamaklarinin tespitinin yapiimasi

Program Ciktilan (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
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Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari
tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayali ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

Alant ile ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.
Sanayi ve hizmet sektoriindeki ilgili stiregleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

Alani ile ilgili uygulamalarda 6ngérulmeyen durumlarla karsilastiginda ¢cézim uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme bilincini
kazanmak.

Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.
is glivenligi, isci saghgi, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.
Etkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

Sektoriin beklentilerini kargilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili sireci/strecleri
planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli ¢izim, simllasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve ¢esitli yazilimlari kullanarak alani
ile ilgili sistemleri ve bilesenlerini segebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri ¢izebilme
becerisini kazanmak.

Kariyer planlamasinin yéntem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 7:Cok Diisiik, 2:Diistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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