AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Gorsellestirme |l

Ders Kodu BDT258 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar

Dersin Amaci Animasyonlar hazirlandiktan sonra sunum asamasinda dikkat edilmesi gereken konular anlatilacaktir.

Bunlar baslica render motorlari ve 6zellikleri, kullanilan render motoruna bagli olarak kullanilacak
aydinlatma ve doku sistemleri, global aydinlatmanin uygulanmasi, alinan renderlarin kaydedilme
formatlari ve videoya donustirtlmesidir. Ayrica volumetrik renderlar ve render efektleri konulari

islenecektir.

Ozet Igerigi Gorsellerle 6zgun ¢izgiyi tanimlamak, ¢izim aligkanliginin énemi ve zihinde yaratilan diinyanin kagit
Uzerinde Fotograf izerine gorsellestirme denemeleri Fotografi belirlemek. Fotograftaki gorsel anlatimi
kendi gizimlerinle etkilesim igine sokmak, ¢alismadaki kavramin ve duygunun ne oldugunu eskizlerle
tartismak Cizimlerin farkli imajlar ve dokularla birlestirme. Cizimlerin fotograf Gzerinde yerlestiriimesi

Calismanin sergileme yonteminin belirlenmesi
Staj Durum Yok

Ogretim Ydntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Dersnotlar

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Plan Oblik ve Aksonometrik Cizim Teknikleri, Gorsellestirmeye Girig
2 Teorik Gorsellestirme

3 Teorik Analog Gdrsellestirme Teknikleri

4 Teorik Analog Gdrsellestirme Teknikleri

b Teorik Dijital Gorsellestirme Teknikleri

6 Teorik Analog Gdrsellestirme Teknikleri; Ortografik Gortinim Calismalari
7 Teorik Dijital Gorsellestirme Teknikleri

8 Teorik Hibrid Gorsellestirme Teknikleri ; Eskiz Perspektif

9 Teorik Teknik perspektif

10 Teorik Plan oblik ve aksonometrik gizim teknikleri

11 Teorik ileri gorsellestirme teknikleri

12 Teorik Katmanlarla galisma

13 Teorik Katmanlarda efekt uygulanmasi

14 Teorik Katmanlarda renk dengesinin ayarlanmasi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siresi
Kuramsal Ders 14 1 3
Odev 5 3 1
Ara Sinav 1 11 1
Dénem Sonu Sinavi 1 11 1

Toplam ls Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Toplam Is Yiiki

56
20
12
12
100
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Dersin Ogrenme Giktilari

Dijital, analog ve hibrid gorsellestirme tekniklerini kullanarak mekan, form, islev ve striiktiir temsil edebilme becerisini
kazanmak

tasarim projelerinin gerektirdigi gesitli analog temsil araglari ve anlatim tekniklerini kullanma konusunda beceri sahibi olmak
Dijital modelleme tekniklerini kullanma becerisini kazanma
Cesitli temsil yontemleri uygulamasinda yetkinlik ve soyut diistinceye dayali analiz kavramlari (izerinde kavrayig sahibi olmak

a ~ 0N P

Cesitli gizim ve anlatim tekniklerini kullanarak gérsel sunum hazirlayabilmek

Program Ciktilari (Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi)
Alaninda edindigi temel dizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlari

L tanimlayabilme, analiz edebilme, kanitlara dayal ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme becerisine sahip olmak.

2 Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri, araglari ve bilisim teknolojilerini segebilmek ve etkin kullanabilmek.

3 Sanayi ve hizmet sektdriindeki ilgili strecleri yerinde inceleyerek uygulama becerisi kazanmak.

4 Alani iI_e ilgili uygulamalarda §ngérﬁ|mgygq durumlarla karsilastiginda ¢ézium uretebilmek, takimlarda sorumluluk alabilmek
veya bireysel ¢alisma yapabilme becerisini kazanmak.

5 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme bilincini
kazanmak.

6  Alaninin gerektirdigi temel diizeyde bilgisayar yazilim ve donanimlarini kullanabilme becerisi kazanmak.

7 s guivenligi, isci saghg, cevre koruma bilgisi ve kalite bilincine sahip olmak.

8  Eftkili iletisim kurma tekniklerine hakim ve alanindaki yenilikleri takip edebilme.

9 Matematik, fen bilimleri ve temel mihendislik konularinda alani ile ilgili temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kazanmak.

10 Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi ile ilgili stireci/strecleri

planlama becerisine sahip olmak.

Teknik resim, bilgisayar destekli gizim, similasyon programlari kullanarak tasarim yapma ve gesitli yazilimlari kullanarak alani
11 ileilgili sistemleri ve bilesenlerini secebilme, temel boyutlandirma hesaplarini yapabilme, mesleki plan ve projeleri gizebilme
becerisini kazanmak.

12 Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.
13 Kendi meslek alaninda kariyer planlamasini yapabilmek.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0C1 0G2 OC3 0¢4 OG5

PC1 2

PC2 4 4 4

PC8 4

PC10 2 3 2

PC11 2 2 2 1
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