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internet Programcilig
BDT156 Ders Diizeyi Onlisans

is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar

Bu ders ile 6grenci; WEB projesi icin HTML islemlerini yapma yeterlikleri kazanacaktir.

internet ve WEB Tanmimlari, Html Temel Etiketleri, Metin ve Gorlinim Etiketleri, Baglanti (Képru)
Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Araglari, Stil Sablonu(CSS) Temelleri, Stil

Sablonu(CSS) Menii Islemleri, Tarayici Sorunlari ve Géziimleri.
Yok

Anlatim (Takrir), Deney, Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Ibrahim Celikbilek - Javascript Programlama (Kodlab yayincilik)

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
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Teorik

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Teorik

Teorik

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Temel internet Kavramlari

Web tasarim kavramlari
HTML kavramlari

Stil olusturma

Stil olusturma
Javascript kavramlari

Javascript kavramlari
Degiskenler ve Operatorler

Kontrol deyimleri
Fonksiyonlar

Olaylar, nesneler ve ozellikleri
Nesneler ve 6zellikleri

Web tasarim kavramlari

Web tasarim kavramlari

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik
Kuramsal Ders
Uygulamali Ders
Ara Sinav

Dénem Sonu Sinavi

Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi
14 0 1
14 0 1
10 1
10 1

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 istemci tarafli programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek
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istemci tarafli programlama ve isaretleme dilinin temel komutlari ile WEB sayfasi hazirlamak.
C6zum oOnerileri ve islem basamaklarinin tespitini yapabilecektir.

Javascript-Kontrol Yapilarini agiklayabilecektir

Kagit Gizerinde yapilan hazirliklari bilgisayar ortamina aktarabilecektir.

Program Giktilari (Halkla lliskiler ve Tanitim Programi)
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Disiplinler arasi takim galismasi becerisi kazanmak

Anlama ve ifade etme yeteneklerinin kazanmak

Stratejik iletisim acisindan proje tasarlama, yurutme ve degerlendiriime becerisi kazanmak.
Halkla iligkiler uygulamalarinda etik kurallara uymak ve sosyal sorumluluk bilinci kazandirmak
Yazil ve s6zli iletisim becerisini gelistirmek

iletisim mesleginin kiiresel ve toplumsal etkilerinin anlagiimasina yardimci olmak.

Guncel olaylar hakkinda bilgi edinmek ve bunlari iletisim mesledi kapsaminda analiz etmek.
Yeni medya ve iletisim teknolojilerinden yararlanmak.

Farkli iletisim sistemlerini buttinlesik bir yaklagimla analiz edebilme yetenegi vermek.
Halkla iligkiler ve tanitim galismalarinda kendi yeterliliklerinin farkinda olmak.

Halkla iligkiler ydnetimine iliskin temel mesleki bilgiler kazanmak.

Kariyer planlamasinin yontem ve tekniklerini kullanmak ve karakter 6zelliklerinin meslek segimine etkilerini tartismak.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9
PC10
PC11
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OCc1  OC3
5 5
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