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Dersin Adi Nesneye Yonelik Programlama |

Ders Kodu YBS209 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 6 is Yikii 150 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin temel amaci 6grencilere nesneye dayali programlamanin temel kavramlarini tanitmak ve bu

kavramlarin Java programlama dilinde nasil gergeklestigini 6gretmektir.

Ozet Igerigi Bu derste, Nesneye Dayall Programlamaya girig, nesneye yonelik gelisim yasam déngusu evrelerinin
tanimlanmasi, nesneye yonelik modellemenin avantajlari, nesne-iliski diyagramlari, UML sinif diyagrami
ile modelleme, UML model agsamalari ile araglarinin kullanimi

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1- The Elements OF UML (2005) 2.0 Style, Scott W. Ambler

2- Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and Iterative Development (3rd

2 Edition) (2004), Craig Larman

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Ders programinin tartisiimasi,
Seviye belirleme,
Programlama Dillerine Girig

On Hazirlik Ders Materyali

2 Teorik Nesneye y6nelik programlama giris
Yazilim gelistirme
Java ile kodlamaya baslama

3 Teorik Degiskenler, sabitler
Aritmetik hesaplamalar
Giris-Cikis
Matematiksel siniflarla ilgili islemler

4 Teorik Kendi siniflarimizi olusturalim

5 Teorik Exceptions and Assertions
Characters and Strings

6 Teorik Diziler

7 Teorik Sorting and Searching

8 Teorik Dosya giris ve ¢ikis islemleri

9 Ara Sinav (Vize) Ara sinavlar

10 Ara Sinav (Vize) Ara sinavlar

12 Teorik Inheritance

13 Teorik Polymorphism

14 Teorik Gelismis grafiksel araylz iglemleri

15 Teorik Ders Degerlendirmesi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi Toplam g Yiikii
Kuramsal Ders 13 2 2 52
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Uygulamali Ders 13 1 26
Odev 13 0 26
Ara Sinav 1 15 1 16
Dénem Sonu Sinavi 1 29 1 30
Toplam Is Yiiki (Saat) 150

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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nesneye dayall programlamanin temel kavramlarini tanir
bu kavramlarin Java programlama dilinde nasil gergeklestigini bilir

Gergek dinya problemlerinin nesneye dayali yaklasimla uygun bir bicimde ¢ézulebilmesi ve ¢ézimin UML goésterimi ile
anlatilabilmesi yetenegi kazanirlar.

Yeni nesil yazilimlari hakkinda bilgi edinir
Bagimsiz yazilim gelistirme kabiliyeti kazanirlar

Program Ciktilari (Yénetim Bilisim Sistemleri Programi)
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Yonetim Bilisim Sistemleri alani ile ilgili kavramlari ve kavramlar arasi iligkileri aciklar.

isletmeler igin gerekli yazilimlarin neler oldugunu belirler, gerektiginde agi kurar, sistemleri belirler, teknolojideki gelisimi
izleyerek bilisim sistemini gtinceller.

Bilimsel bilginin Uretimi, igslenmesi, depolanmasi, iletiimesi ve kullaniimasi gibi konularda siregler ile yontem ve teknikleri bilir.

Bilginin iletildigi ortam ve araglar tanir ve kullanabilir.
Cesitli organizasyonlar, bilgi islem merkezleri ve alanla ilgili diger kuruluslarin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini tanir.
Bilgi gereksiniminden baglayarak arama, bulma, kullanma ve iletme gibi temel alan becerilerine sahiptir.

Analiz ve senteze yonelik disiinme yetenegine sahiptir. Farkl érgit kiltirleri ve 6rgit yapilari igin strateji-yapi alternatiflerini
belirler ve amaca uygun strateji hazirlar.

Bilgi kaynaklarini tanima, niteliklerini degerlendirme ve bilgi sistemlerini kurma ve yonetme becerisine sahiptir. Temel isletme
bilgi sistemlerini (Uretim, pazarlama, tedarik ve lojistik, insan kaynaklari, muhasebe, finans) bilir ve kullanir.

Orgﬂtlerin yonetim, Uretim, finans, pazarlama gibi temel igletme iglevlerini anlar, yonetim ilkelerini agiklar, ekonomik kayiplari
ve nedenlerini ortaya ¢ikartarak ¢oztmler Uretir. Orgutlerde verimlilik ve etkinligi artirmak icin calismalar yapar.

Mesleki etik ilkelerini ve hukuksal dizenlemeleri bilir ve onlara uygun davranir.

Veri tabani, teknoloji trendleri, ekonomi, e-ticaret, mobil ticaret ve yazilim projelerinin yonetimini bilir ve kullanir. Veritabani
ybnetim sistemlerini kullanabilir.

Temel network kavramlarini 6grenir ve sunucu isletim sistemlerini kullanabilir.

Yoénetim Bilisim Sistemleri alanindaki bilimsel arastirmalari izleyerek proje ve etkinlikler gelistirir veya onlara katki saglar.
Bilgisayar ortaminda proje yénetebilir.

Yoénetim Bilisim sistemleri ile ilgili konularda dustincelerini ve sorunlara iliskin ¢ézum &énerilerini nicel ve nitel verilerle
destekleyerek uzman olan ve olmayan kigilerle paylasir.

isletme faaliyetlerinden ve gevresinden gelen veriyi depolayan, birlestiren, raporlayan ve analiz eden bilgi teknolojileri alt
yapisini kurar ve gelistirir.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC10
PC11
PC12
PC13
PC14

0¢1  0¢2
4 3
3 3
3 3
3 2
3 2
4 3
3 3
3 3
3 3

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 2.05.2024

212



