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Tarimsal Yapilarda Cad Uygulamalari
BSM314 Ders Duzeyi Lisans
is Yikii 126 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Her tir makine, tesis ve urlin tasarimi ve Uretiminde projelendirmeye yonelik tasarim islemlerini bilgisayar
ortaminda, daha hizli, etkin ve kaliteli olarak yapabilmek

Yaygin olarak kullanilan bir CAD programinin iki boyutlu gizimler ve modellemeler ile ilgili komutlar
ogdretilir, 6gretilen komutlarla gesitli uygulamalar yapilir, bu uygulamalar parga modellemeleri ve montaj
modellemeleri seklinde siniflandirilabilir. Yapilan gizimler yazici ya da giziciler yardimiyla kagida doékalar
ya da bir baska programa veri olarak transfer edilir

Yok

Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Proje Tabanh Odrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dr. Ogr. Uyesi Yasin MERCAN

Adet Oran (%)
1 40
1 70

1 GokA., Gok K., 2008 AutoCAD 2008, Seckin Yayincilik, 459 sayfa ISBN: 9750205910 (Tirkge)
2 Baykal. G. 2006. AutoCad 2007, Pusula Yayincilik ve iletisim, 824 sayfa ISBN:9756477830 (Tiirkge)
Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik BDT (CAD)’a giris ve ders igeriginin anlatiimasi, Kullanilacak program ve donanimin tanitiimasi,
Programin Kurulumu Programin agilmasi ve yapilmasi gerekli ayarlarin anlatiimasi, Arayizin
tanitilmasi Mendlerin tanitimi ve katmanlara ulagsma yollari Cekme men(ler Komut satir Kisa yol
Son kullanilan komut Arag ¢ubuklari, Arag gubuklarin yerlestiriimesi Cizim dosyasi olusturma Ust
versiyon alt versiyon iligkisi, AutoCad da ¢ok sik kullanilan dosya tirleri Programdaki dosyayi
kaydetme, baska isimi ve formatla kaydetme, kapatma, programdan ¢ikma Komut satirin
kullanma, Esnek komutlar, Zoom, Pan, Move vb. ALT tuslarinin kullaniimasiCTRL buton
mendlerinin kullaniimasi
2 Teorik Nesne taniminin yapilmasi, nesne nasil olusturulur Line komutuyla gizilen nesne 6rnegi CAD da
kullanilan koordinat sistemlerinin tanitiimasi Polar Mutlak Kartezyen Nisbi Farkli koordinat
tanimlamasiyla nesne olusturma Imle¢ modilari ve koordinat géstergesinin farkli gosterimi
3 Teorik Nesne yakalama Nesne secimi ve diizenleme ydntemleri Nesne dizenlemede grip kullanimi,
Yeniden gizim ayarlarinin yapiimasi
4 Teorik Nesne ¢izim komutlari, Line, ray, construction line, multiline, polyline, Point, Rectangle
B Teorik Nesne ¢izim komutlariPolygon, spline Circle, arc Elipse, arcellipse Birlesik cizgileri dizenleme
“Pedit” komutu Goérinids tanimlama ve ekranda goriinim olusturma
6 Teorik Nesne Diizenleme Komutlari , Nesnenin tamamiyla ilgili komutlar Erase, copy, mirror Ofset, array,
move, rotate Scale, strech, align, explode
7 Teorik Nesnenin bir kismi ile ilgili komutlar Trim, Break, Chamfer, Fillet, Divide, Meausre, Extend,
Reference, Lenghten
8 Teorik Desen kullanma, gizim elemanlarinin 6zelliklerini ayarlama Hatch, Linetype, Change, Properties,
Match properties Onceden belirlemis nesneleri bir komutla kullanma Block, Region Nesneler
Uzerinden 6l¢l alma Distance, Area, Perimeter
9 Teorik Desen kullanma, gizim elemanlarinin 6zelliklerini ayarlama Hatch, Linetype, Change, Properties,
Match properties Onceden belirlemis nesneleri bir komutla kullanma Block, Region Nesneler
Uizerinden 6lgl alma Distance, Area, Perimeter
10 Teorik izometrik gizim olugturma
11 Teorik Cizim Olglilendirme C")Igijlqndirme kurallarinin hatirlama Olgllendirme ayarlarinin
yapilmasiKilavuz gizgiler Olgu gizgileri Ok baslariOlgu yazilari ve ayarlariKesit gortindsler
olusturma Tam, yarim ve kademeli kesit olusturma Kesitlerde tarama desenleri ve olgileri
12 Teorik Katman /Layer KullanimiLayer komutlari ve aktif layer kavramiCizim ciktilarinin goértntilenmesi,
ayarlariAntet olusturma Sayfa ayarlarinin yapilmasiCikti alma
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15
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Teorik 3 Boyutlu modellemeye girigTel kafes, kati model kavramlariYlizey olusturmailkel katilarla
calismalki boyutlu nesnede Ugtinct boyutu olusturma 3 Boyutlu nesne isleme komutlariExtrude,
Revolve, Substract, Intersect, Interfere, Union, Rotate

Teorik Kisisel koordinat istemlerinin ayarlanmasiCalculation komutunun kullaniimasiDénem boyunca
verilen édevlerin dosya olarak teslimi

Teorik Kisisel koordinat istemlerinin ayarlanmasiCalculation komutunun kullanilmasiDénem boyunca
verilen édevlerin dosya olarak teslimi

Doénem Sonu Sinavi

(Final) Doénem Sonu Sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 2 2 56
Uygulamali Ders 14 2 2 56
Ara Sinav 1 6 1 7
Donem Sonu Sinavi 1 6 1 7
Toplam Is Yiikii (Saat) 126
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

2
3
4
5

Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun geometrik ¢izim yapabilmek

Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun kesit alabilmek

Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun 6lgulendirme yapabilmek

Bilgisayarda olugturulan teknik resim dosyalari saklayabilmek, ¢ikti alabilmek, baska kaynaga génderebilmek

Kisisel koordinat istemlerinin ayarlanmasiCalculation komutunun kullaniimasiDénem boyunca verilen 6devlerin dosya olarak
teslimi

Program Ciktilan (Biyosistem Mihendisligi Programr)

1

Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulayabilme becerisini kazanma
Biyosistem miihendisligi alaninda deney tasarlayip yuritebilme ve verileri analiz edip yorumlayabilme becerisi kazanma

Biyosistem miihendisliginde glincel mesleki sorunlari saptama, tanimlama, takip etme, yorumlama, formiile etme ve ¢gézme
becerisi; bu amaca yonelik uygun yéntem ve teknikleri segme ve uygulama becerisi

Biyosistem Miihendisligi uygulamalarinda; modern muihendislik tekniklerini, becerilerini ve mihendislik uygulamalari igin
gereken hesaplama araglarini kullanma yetenegi

Tarimsal alandaki mihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile etme ve ¢dzme becerisi

Muhendislik cézumlerinin ve uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak; girisimcilik ve
yenilikgilik konularinin farkinda olmak ve gagin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olmak

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi

Gereksinimleri karsilamak igin bir sistemi, bileseni veya prosesi ekonomik, gevresel, etik ve siirdurebilirlik gibi gercekgi kisitlara
gore tasarlayabilme becerisi kazanma

Disiplinler arasi bir ekip calismasi yuritebilme becerisi kazanma
Mesleki ve etik sorumluluk gereklerini kavrama ve sorumluluk alabilme
Tuarkge s6zlU ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

0¢1 OC2 OC3 0O¢4

PC6 4 4 4 4
PC10 4 3 4 4
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