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Bric
BK103 Ders Duzeyi Lisans
is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Turkiye’de spor olarak kabul edilen ve spor federasyonlari icinde “Turkiye Bri¢ Federasyonu” biinyesinde
bir gok sporcusu olan “Bri¢” oyununun 6gretilmesini ve oynanmasini 6gretmek dersin amacidir.
Uluslararasi alanda oldugu gibi Tirkiye’de de spor olarak kabul edilen ve spor federasyonlari iginde
“Tirkiye Bri¢ Federasyonu” blinyesinde bir gok sporcusu olan “Bri¢” dért kisi arasinda oynanan bir kagit
oyunudur.Oyun 2 asamalidir.

1-Deklerasyon: Oyuncular konusarak oyunun hangi seviyede oynanacagini karara baglar.

2-Yer oyunu: Deklerasyon sonucu karar verilen seviyede oyunu gikarmak.

Yok
Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartigma, Ornek Olay

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac

Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Ethem Urkag, Brig - Sistem Kitabi, Troya Yayinlari
Erhan Yamut,Brig Kitabi (Eylul 2005) [http://www.tbricfed.org.tr/docs/bric/erhanyamut_kitap.doc]
Pierre Jais Michel Lebel (Cev:Siar YALCIN), Yeni Besli Major, inkilap Kitabevi

Siar Yalgin, Siiper Besli Majér, inkilap Kitabevi

Bri¢ oyununun genel tanitimi ve uluslar arasi kurallar
Konusmalar, yer oyununu ve skorlar

Birli agiliglar

Aciliglara cevaplar

ikili ve Giclii acilislar ve bunlara verilen cevaplar

Sanzatu (NT) agllislari ve cevaplari ve Forsing Konusmalar
Sanzatu (NT) aglilislari ve cevaplari ve Forsing Konusmalar
Dengesiz ellerle konugsmalar

Zon konusmalari

Slem ve Grandslem konusmalari

Araya giris konusmalari, iki karo agilislari ve cevaplari

As sorma ve as cevabi verme konusmalari

Yer oyununda squeez (sikistirma)

Takim magclari. ikili Turnuvalar

Genel Degerlendirme

1

2

3

4

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik
2 Teorik
3 Teorik
4 Teorik
B Teorik
6 Teorik
7 Teorik
8 Teorik
9 Teorik
10 Teorik
11 Teorik
12 Teorik
13 Teorik
14 Teorik
15 Teorik
16 Donem Sonu Sinavi

(Final)

Donem Sonu Sinavi (Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 1 2 42
Ara Sinav 1 15 1 16
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Doénem Sonu Sinavi 1 16 1 17

Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

o 0~ WN

Uluslararasi olarak taninan oyunun iyi bilinmesini saglamak.

Genglere sosyal temaslar sadlayan ve beynin disina gikan kdpriyl 6gretmek.

Cinsiyet, dil ve yas gibi sinirlamalari olmayan képri oyununu yayginlastirmak.

Ogrencileri kétii aligkanliklardan uzak tutmak.

Ogrencilere odaklanma becerileri, gok yénlii diisiinme ve planlama becerileri kazandirmak.

Ulusal ve uluslararasi diizeyde yarismalara katilabilecek ve fakulte képru takimi olusturabilecek oyunculari yetistirmek

Program Ciktilan (Biyosistem Mihendisligi Programr)

1

Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulayabilme becerisini kazanma
Biyosistem mihendisligi alaninda deney tasarlayip yuritebilme ve verileri analiz edip yorumlayabilme becerisi kazanma

Biyosistem mihendisliginde giincel mesleki sorunlari saptama, tanimlama, takip etme, yorumlama, formile etme ve ¢6zme
becerisi; bu amaca yonelik uygun yéntem ve teknikleri segme ve uygulama becerisi

Biyosistem Muhendisligi uygulamalarinda; modern mihendislik tekniklerini, becerilerini ve mihendislik uygulamalari igin
gereken hesaplama araglarini kullanma yetenegi

Tarimsal alandaki mihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile etme ve ¢dzme becerisi

Muhendislik ¢ézimlerinin ve uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak; girisimcilik ve
yenilikgilik konularinin farkinda olmak ve ¢agdin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olmak

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi

Gereksinimleri karsilamak igin bir sistemi, bileseni veya prosesi ekonomik, gevresel, etik ve strdirebilirlik gibi gergekgi kisitlara
gore tasarlayabilme becerisi kazanma

Disiplinler arasi bir ekip galismasi yuritebilme becerisi kazanma
Mesleki ve etik sorumluluk gereklerini kavrama ve sorumluluk alabilme
Tarkge so6zIlU ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi

Program ve Ogrenme Ciktilan liligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC3
PC7

OC4
4
4
4
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