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Turk Halk Danslari
OGK228 Ders Diizeyi Onlisans
is Yikii 50 (Saat) Teori 1 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Halk oyunlari, Tim gelisim alanlarini destekleyen en 6nemli disiplinlerden biridir ve evrensel bir dildir.
Halk oyunlari dersinin genel amaglari, 6grencilerin estetik yoninu gelistirmek, yaraticilik ve yeteneklerini
dans etmek yolu ile gelistirmek, ulusal dans kdlturlerini tanimak, kisilik ve 6zguven gelisimlerine katki
saglayarak kiltirlerine génulden bagl bireyler yetistirmektir.

Turk halk danslarini ve kulttriini taniyip, kavrayip uygulayabilme.
Yok
Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac
Ara Sinav (Vize)
Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Halk Oyunlari, Cemil

Demirsipahi

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin Tanitimi (dersin amaci ve igleyis plani)
2 Teorik & Uygulama  Halk oyunlari nedir?

3 Teorik & Uygulama  Zeybeklik kiltiirii ve Zeybek oyunlarinin yapisi
4 Uygulama Harmandali zeybegi durus ve adimlari

5 Uygulama Harmandali zeybegi durug ve adimlari

6 Uygulama Harmandali zeybegi adimlari

7 Uygulama Harmandali zeybegi adimlari

8 Ara Sinav (Vize) vize

9 Uygulama Diger Yore adimlan

10 Uygulama Diger Yore adimlan

11 Uygulama Diger Yore adimlari

12 Uygulama Diger Yore adimlar

13 Uygulama Diger Yore adimlan

14 Uygulama Diger Yore adimlari

15 Donem(ﬁ;r;t:)Smaw Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 1 14
Uygulamali Ders 14 0 1 14
Ara Sinav 9 1 10
Dénem Sonu Sinavi 11 1 12
Toplam Is Yiikii (Saat) 50

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
OF0
bt Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 26.04.2024 1/2

[=]:aF



Dersin Ogrenme Giktilari

Dinleme, benzetme, oynama, galma, yaratma, elestirme, koordinasyon , gbzlemleme, begenme ve begenmeme aliskanliklarini
kazandirabilme.

Muzikle, halk oyunlariyla ve halk oyunlar ¢evresiyle bilingli, bilgili ve etkili bir iletisim icine girebilme.
Ekip galismasi sonucunda paylasmayi 6grenebilme
Hayatin nesesinin, ruhunun, sevincinin dans ile farkina varabilme.

a ~ 0N P

Yaratici becerilerini uygulayarak manipulasyonunu gelistirebilme

Program Ciktilari (Makine Programi)
1 Endustriyel malzemelerin genel 6zellik ve kullanim alanlarini bilme, secimini yapabilme.
Makina elemanlarinin tasarimini yapabilme.
Talagli ve talagsiz imalat tezgahlan ve kaynak makinalarini kullanarak Uretim yapabilme.

Kaynakli olarak uretilmis pargalarda gerekli tahribatsiz deney yéntemlerini kullanarak hatalari saptayarak bu hatalarin

2

3

4 Makina teknolojisi i¢in 6l¢cl ve kontrol aletleri ile gereksinim duydugu élgcme ve kalite kontrol islemlerini yapabilme.
5 giderilmesi yoninde gerekli dizeltmeleri yapabilme.

Makinalarda olusacak hatalar istatistiki olarak 6nceden saptayarak bu hatalarin olusmasini 6énleyecek koruyucu bakimi
yapabilme, ariza durumunda gerekli mudahaleleri yapabilme.

is pargalarinin CAD istasyonunda gizimlerini, CNC tezgahlarinda ise uygulamalarini yapabilir. CAD/CAM ve AUTOCAD paket
programlarini ¢alistirabilme ve kullanabilme.

8 Mduhendislik bilimleri ve teknolojinin bilimsel ilkeleri dogrultusunda hesaplamalar yaparak pratige aktarabilme.

Otomatik kontrol sistemlerinin vazgegilmez elemanlari olan pnématik ve hidrolik sistemlerdeki elemanlari tamir edebilir ve
c¢alismalarini dizenleyebilme.

Tam program boyunca Makina teknikeri olarak yetisen 6grenci, calisma alaninda endistriyel gérev tanimi olarak hata bulma,
10 problem ¢cdzme, karar verme, iglev ve faaliyetlerin planlanmasi oldugunu bilir ve bu kigilere bu 6zellikleri kazanmalari
hedeflenerek saglanabilme.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0¢1 0G2 OC3 0¢4 OG5
PC10 1 1 1 1 1
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