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Bu dersin temel amaci, verimli bilgisayar programi yaziminda temel programlama yeteneklerinin
gelistiriimesi konusunda 6grencilere yardimci olunmaktir. Bu derste, gogu bilgisayar programlarinin en
onemli temel bloklarindan ikisi olan veri yapilari ve onlar tzerinde tanimli algoritmalar anlatiimaktadir.
Cok yaygin olarak kullanilan veri yapilari ve bunlarla ilgili algoritmalarin soyut olarak tanitiimalarinin yani
sira bunlarin C ve Java gibi yaygin kullanilan programlama dillerinde somut olarak gercgeklestirimleri
Ogretilmektedir. Veri yapilari ve algoritmalarin ¢alisma zamani, bellek gereksinimi ve programlama
kolayhgi bakimindan verimliliklerin incelenmesine blyik énem verilmektedir. Ayrica, Java dilinde oldugu
gibi (Java Collections Framework) 6n gercgeklestirimi mevcut olan hazir veri yapilarindan da 6zetle
bahsedilmektedir.

Bu derste anlatilan konular arasinda isaretgi mantigi, algoritmalarin asimtotik analizi (Blyik O notasyonu
ve onun benzerleri); algoritmalarin yinelemeli ve iteratif gerceklestirimleri; dizi, liste, kuyruk, yigin, heap,
sozlik, arama agaci ve ¢izge gibi veri yapilari ve Java Collection Framework yer almaktadir. Kod
yazimlari C ve/veya J programlama dillerinde yapilmaktadir.

Yok
Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme

Var

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag

Ara Sinav (Vize)

Donem Sonu Sinavi (Final)

Proje

Adet Oran (%)
1 30
1 30
2 40

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Herbert Schildt, C# 4.0: The Complete Reference, McGraw-Hill, 2010.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
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Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

C Programlama diline giris.

Kosullu ifadeler, if else, switch-case yaplilari
Doénga kullanimi

Doéngu kullanimi [l

Programlamada fonksiyonlar

Dizi yapilarinin kullanimi

Cok boyutlu diziler ve 6rnek ¢dzimi

Ara Sinav (Vize) Ara sinav

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Doénem Sonu Sinavi

(Final)

Ozyinelemeli fonksiyonlar

C'de metin ve dosya islemleri

Pointerlar ve siralama algoritmalari

Struct yapilarinin islevi, tanimlamasi ve kullanimi
C'de bellek kullanimi

Bagl listelere giris

Genel tekrar

Final sinavi
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Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 14 1 2 42

Uygulamali Ders 14 2 2 56

Proje 12 0 24

Ara Sinav 1 10 2 12

Donem Sonu Sinavi 1 14 2 16
Toplam Is Yiikii (Saat) 150

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Dinamik bellek yonetimi temellerini ve verilerin bellege nasil yerlestirildigini aciklar.

Verilen bir algoritmayi analiz eder ve performansina iligskin asimptotik bliyiimeyi hesaplar.

iteratif ve 6zyinemeli tasarim yaklagimlarini birbirinden ayirt eder ve gereksinimlere gére birini secer.
Temel veri yapilarini ve islemlerini sayar.

Mevcut veri yapilarini kullanarak kendi veri yapisini tasarlar.

Uygun veri yapilari kullaniminin verimli program yazmadaki 6nemini takdir eder.

Program Ciktilari (Elektrik-Elektronik Miihendisligi Programi)
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Mihendislik alaninda bilimsel arastirma yaparak bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasabilme, bilgiyi degerlendirme,
yorumlama ve uygulama becerisi

Sinirl ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlayabilme ve uygulama becerisi; degisik disiplinlere ait
bilgileri butlinlestirebilme becerisi

Mihendislik problemlerini kurgulayabilme, gbzmek igin yontem gelistirme ve ¢éziimlerde yenilikgi yontemler uygulama becerisi

Yeni ve orijinal fikir ve yontemler gelistirme becerisi; sistem, parca veya sureg tasarimlarinda yenilikgi gozimler gelistirebilme
becerisi

Muihendislikte uygulanan modern teknik ve yontemler ile bunlarin sinirlari hakkinda kapsamii bilgi kazanimi

Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalar tasarlama ve uygulama becerisi; bu surecte karsilasilan karmasik
durumlari analiz etme ve yorumlama becerisi

Gereksinim duyulan bilgi ve verileri tanimlama, bunlara ulasma ve degerlendirmede ileri dizeyde beceri
Cok disiplinli takimlarda liderlik yapma, karmasik durumlarda ¢6zim yaklasimlari gelistirebilme ve sorumluluk alma becerisi

Calismalarinin slireg ve sonuglarini, o alandaki veya disindaki ulusal ve uluslararasi ortamlarda sistematik ve agik bir sekilde
yazil ya da s6zlU olarak aktarabilme becerisi

Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agamalarinda ve mesleki tim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik
degerleri gozetme yeterliligi

Mesleginin yeni ve gelismekte olan uygulamalari hakkinda farkindalik; gerektiginde bunlari inceleme ve 6grenebilme becerisi
Muhendislik uygulamalarinin sosyal ve ¢evresel boyutlarini anlama ve sosyal gevreye uyum becerisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 OC2 OC3 0¢4 0O¢5 OC6

PC1 4 4 5 4 4 5
PC2 4 4 5 4 4 5
PC3 4 4 5 4 4 4
PC4 5 4 5 4 4 4
PC5 4 5 4 4 5 4
PC6 4 5 4 5 5 4
PC7 4 5 4 5 5 4
PC8 4 4 5 5 5 5
PC9 5 5 5 5 5 4
PC10 4 4 5 4 5 4
PC11 4 4 4 4 4 5
PC12 5 5 4 4 4 4
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