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Yapay Sinir Adlarina Girig

EE465 Ders Duzeyi Lisans

is Yikii 125 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Yapay sinir aglari konusunda 6grencilere teorik ve uygulamali bilgilerin verilmesi amaclanmaktadir.

Yapay Sinir Aglarinin tarihsel gelisimi, Temel yapay sinir Aglar, istatistiksel Oriintii tanima, siniflandirma,
tek katmanlh aglar, Cok katmanl aglar-Hatay1 Geriye Yayma Modeli, Radyal Tabanl Fonksiyonlar, Hata
fonksiyonlari, Danismanl 6grenme, Python uygulamalari.

Yok

Anlatim (Takrir), Deney, Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanh Ogrenme, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Ders Kosullari

On Kosul

Es Kosul

Yabanci Dil Yeterlik Kosulu

AKTS Kredi Kosulu

EE303
EE216
Var
130

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac
Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Kisa Sinav (Quiz)

Adet Oran (%)
1 30
1 50
2 20

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 S. Haykin, Neural Networks: A Comprehensive Foundation (2nd Edition), Prentice-Hall, 1998

2  S. Haykin, Neural Networks and Learning Machines (3rd Edition), Pearson, 2009.

3 F. Chollet, Deep Learning with Python, Manning, 2018.

4 Ders notlari ve dnerilen internet kaynaklari.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik Yapay sinir aglarina giris
2 Teorik Yapay sinir aglarinin olustutulmasi
3 Teorik Yapay sinir aglarinin olusturulmasi: Perceptron, Delta kural.
4 Teorik Yapay sinir aglarinin olusturulmasi: ileri beslemeli aglar, Geri beslemeli aglar.
3 Teorik Yapay sinir aglarinin yapilari: Geri yayihm agi, Delta bar delta.
6 Teorik Yapay sinir aglarinin yapilari: Hopfield agi, Hamming agi.
7 Teorik Yapay sinir adlarinda égrenme: Ogrenme tipleri, Danismanli 6grenme
8 Ara Sinav (Vize) Ara sinav
9 Teorik Yapay sinir aglarinda 6grenme: Danigsmanli 6grenme, Algilayici (Perceptron) 6grenme kurali
10 Teorik Yapay sinir aglarinda 6grenme: Danismanli 6grenme, Delta 6grenme kurali
11 Teorik Yapay sinir aglarinda 6grenme: Danismanli 6grenme, Geri yayilliml 6grenme
12 Teorik Yapay sinir aglarinda 6grenme: Danigsmansiz 6grenme, Karma égrenme kurali
13 Teorik Derin Sinir Adlarina giris
14 Teorik Python uygulamalar
15 Teorik Python uygulamalar
16 Donem S_onu Sinavi Final sinavi

(Final)
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Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 14 1 3 56

Bireysel Calisma 14 0 2 28

Kisa Sinav 2 4,5 0,5 10

Ara Sinav 1 10 2 12

Donem Sonu Sinavi 1 17 2 19
Toplam Is Yiikii (Saat) 125

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Beyin ile basit yapay sinir agi modelleri arasindaki iligkiyi tanimlayabilme
Cok Katli Pérseptran, radyal taban fonksiyonlu aglar, Kohonen kendini érgiitleyen eslemlemeler icin 6grenme algoritmalarini

2 ve en yaygin mimari yapilarini agiklayabilme

3 Farkl sinir ag mimarilerini, onlarin sinirlamalarini ve her bir mimari i¢in uygun 6grenme kurallarini ayirt edebilme

4 Ogrenme tirlerinin siniflandiriimasini ve 6grenme modellerini anlayarak miihendislik uygulamalarini yapabilmek

5 Yapay zeka ve derin 6grenme konularina giris bilgilerini edinmek

6 Tek kath aglarda karsilasilan dogrusal ayirt edilebilirlik sorununu tayin edebilme ve gizli bir katmanlar ilave ederek bu sorunun

nasil ¢ozilebildigini agiklayabilme ve gosterebilme
7  Yapay sinir ag sistemlerinde iyi bir 6renme ve genellestirme basarimini olusturmak igin ilgili olan ana faktérleri tartigabilme

Program Ciktilari (Elektrik-Elektronik Miihendisligi Programi)
Mihendislik alaninda bilimsel arastirma yaparak bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasabilme, bilgiyi degerlendirme,

1 yorumlama ve uygulama becerisi

2 Sinirl ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlayabilme ve uygulama becerisi; degisik disiplinlere ait
bilgileri bitlnlestirebilme becerisi

3 Mihendislik problemlerini kurgulayabilme, gbzmek igin yontem gelistirme ve ¢éziimlerde yenilikgi yontemler uygulama becerisi

4 Yeni ve orijinal fikir ve yontemler gelistirme becerisi; sistem, parga veya sureg tasarimlarinda yenilikgi cozimler gelistirebilme
becerisi

5 Mduhendislikte uygulanan modern teknik ve ydntemler ile bunlarin sinirlari hakkinda kapsamli bilgi kazanimi

6 Analitik, modelleme ve deneysel esasli aragstirmalari tasarlama ve uygulama becerisi; bu surecte karsilasilan karmasik
durumlari analiz etme ve yorumlama becerisi

7  Gereksinim duyulan bilgi ve verileri tanimlama, bunlara ulagsma ve degerlendirmede ileri dlizeyde beceri

8  Cok disiplinli takimlarda liderlik yapma, karmasik durumlarda ¢6zim yaklagimlari gelistirebilme ve sorumluluk alma becerisi

Calismalarinin sireg ve sonuglarini, o alandaki veya disindaki ulusal ve uluslararasi ortamlarda sistematik ve acgik bir sekilde
yazili ya da so6zlu olarak aktarabilme becerisi

Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agamalarinda ve mesleki tim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik

10 degerleri gozetme yeterliligi

11 Mesleginin yeni ve gelismekte olan uygulamalari hakkinda farkindalik; gerektiginde bunlari inceleme ve 6grenebilme becerisi
12 Muihendislik uygulamalarinin sosyal ve gevresel boyutlarini anlama ve sosyal gevreye uyum becerisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0G2 OC3 0¢4 OG5 0OCe6 OC7

PC1 5 5 5 5 5 5

PC2 4 4 5 5 5 5 5
PC3 5 5 5 5 5 5 4
PC4 5 5 4 5 5 4 5
PC5 5 5 4 5 5 5 5
PC6 4 5 4 5 5 5 5
PC7 5 5 5 5 5 5 5
PC8 5 5 5 5 5 5 5
PC9 4 5 5 5 5 5 5
PC10 5 5 5 5 5 5 5
PC11 4 5 5 5 5 5 5
PC12 5 5 5 5 5 5 5
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