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is Yikii 146 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Bu derste insan bilgisayar etkilesiminin temel prensipleri ve insanin bilissel yeteneklerine uyumlu etkili ve
etkin arayiiz tasariminin anlasiimasi amaglanmaktadir. Derse katilan 6drenciler, insanin bilissel
yeteneklerini ve bilgisayar ile daha iyi bir etkilesim igin bun 6zelliklerin nasil kullanilabilecegini
ogreneceklerdir.

insani, bilgisayari ve etkilesimin temel bilesenlerini anlamak, etkilesim paradigmalari, insan biligseli
Yok
Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar) Dr. Ogr. Uyesi Denizhan DEMIRKOL

Ders Kosullari
Yabanci Dil Yeterlik Kosulu

Var

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag

Ara Sinav (Vize)

Donem Sonu Sinavi (Final)
Seminer

Proje

Adet Oran (%)
1 10
1 40
1 10
1 40

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Alan Dix, Janet Finlay, Gregory D. Abowd, Russell Beale, “Human-Computer Interaction, 3rd Edition”, Prentice Hall, 2004

2

Dov Te’eni, Jane Carey, Phing Zhang, “Human Computer Interaction: Developing Effective Organizational Information
Systems”, Wiley & Sons, 2006

3 uglas Whitman, “Cognition, 1st Ed. ”; Wiley & Sons, 2010

4  Margaret W. Matlin, “

Cognitive Psychology, International Student Version, 7th Ed.”, Wiley & Sons

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik
2 Teorik
3 Teorik
4 Teorik
5 Teorik
6 Teorik
7 Teorik
8

9 Teorik
10 Teorik
11 Teorik
12 Teorik
13 Teorik
14 Teorik
15 Uygulama
16 Dénem Sonu Sinavi

(Final)

insan bilgisayar etkilesiminin temelleri; insan ve bilissel 6zellikleri

insan ve biligsel dzellikleri (devam); Bilgisayarlarin ve etkileisimin temel dzellikleri
Bilgisayar ve etkilesimin temel 6zellikleri (devam); Paradigmalar

Etkilesim tasarimi temelleri

Yazilim sirecinde insan-bilgisayar etkilesimi

Destek gergeklestirimi ve degerlendirme teknikleri

Evrensel tasarim

Ara Sinav (Vize) Ara sinav

Kullanici destegi

Bilissel modeller

Sosyal ve kurumsal konular ve gereksinimler
iletisim ve igbirligi modelleri

Gorev ¢dziimlemesi; Dialog simgelemi ve tasarimi
Dizge modelleri ve zengin etkilesim

Ogrenci sunumlar

Final sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 13 15 3 58,5
l. N . .

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 29.03.2024 1/2

[=:



Proje 1 25 1 26
Bireysel Calisma 14 2 0 28
Ara Sinav 1 10 15 11,5
Dénem Sonu Sinavi 1 20 2 22
Toplam Is Yiiki (Saat) 146

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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insan-bilgisayar etkilesiminin temel kavramlarini tanimlamak

insanin bilissel yeteneklerini anlamak

Bilgisayarin teknik kapasitesini ve etkilesim yéntemlerini anlamak

Yukaridaki terimleri kullanarak daha iyi bir etkilesim icin kavramlar olusturmak
Araylz tasarlamak

Var olan model ve yontemleri ¢ézimleyebilmek

Program Ciktilan (Bilgisayar Miihendisligi Programr)
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1. Mihendislik alaninda bilimsel arastirma yaparak bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasabilme, bilgiyi degerlendirme,
yorumlama ve uygulama becerisi

2. Sinirli ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlayabilme ve uygulama becerisi; degisik disiplinlere
ait bilgileri buttnlestirebilme becerisi

3. Mihendislik problemlerini kurgulayabilme, ¢6zmek icin yontem gelistirme ve ¢éziimlerde yenilikgi ydntemler uygulama
becerisi

4. Yeni ve orijinal fikir ve yontemler gelistirme becerisi; sistem, parga veya silireg tasarimlarinda yenilikgi ¢gézimler
gelistirebilme becerisi

5. Mihendislikte uygulanan modern teknik ve yontemler ile bunlarin sinirlari hakkinda kapsamli bilgi

6. Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalari tasarlama ve uygulama becerisi; bu siregte karsilasilan karmasik
durumlari analiz etme ve yorumlama becerisi

7. Gereksinim duyulan bilgi ve verileri tanimlama, bunlara ulasma ve degerlendirmede ileri diizeyde beceri
8. Cok disiplinli takimlarda liderlik yapma, karmasik durumlarda ¢6zim yaklasimlari gelistirebilme ve sorumluluk alma becerisi

9. Calismalarinin surre¢ ve sonuglarini, o alandaki veya disindaki ulusal ve uluslararasi ortamlarda sistematik ve agik bir
sekilde yazili ya da s6zlii olarak aktarabilme becerisi

10. Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agsamalarinda ve mesleki tim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik
degerleri gdzetme yeterliligi

11. Mesleginin yeni ve gelismekte olan uygulamalari hakkinda farkindalik; gerektiginde bunlari inceleme ve 63renebilme
becerisi

12. Muhendislik uygulamalarinin sosyal ve ¢evresel boyutlarini anlama ve sosyal ¢evreye uyum becerisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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