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Dersin Adi Nesneye Yonelik Programlama

Ders Kodu CSE203 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 102 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu ders nesneye yo6nelik programlamaya ¢okg¢a kullanilan C++ programlama dili kullanarak kavramsal ve

uygulama tabanli bir giris niteligindedir. Nesneye yonelik programlama ile iliskilendirilen temel kavramlar
(6rnek olarak nesneler, siniflar, protokol, siradiizen, kalitim, sarma, ¢ok bigimlilik, kodun tekrar kullanimi,
beraber ¢galisma v.b.) C++ Programlama dili kullanilarak tanitilacak ve érneklerle agiklanacaktir.

Ozet igerigi Nesneye yonelik programlama kavramlari 6rnek programlar yardimiya égretilecektir.
Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar) Dr. Ogr. Uyesi Hiiseyin ABACI

Ders Kosullari
Yabanci Dil Yeterlik Kosulu Var

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 4 15
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70
Dénem Odevi 1 15
Proje 5 5
Uygulama Sinavi 1 5

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Tony Sintes (2002) Teach Yourself Object Oriented Programming in 21 Days, Sams, Indiana.
2 Bjarne Stroustrup (1997) The C++ Programming Language, third edition, Addison Wesley.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Nesne Yonelimli Programlamaya Giris

2 Teorik Nesne terimleri cinsinden nasil digtnalir

3 Teorik ileri nesne yénelimli kavramlar

4 Teorik Bir sinifin anatomisi

5 Teorik Sinif tasarimi yonergeleri

6 Teorik isletmen yiiklemesi

7 Teorik Miras ve kompozisyonda ustalasma

8 Teorik isaretciler ve nesnelere isaretciler kavramlari
9 Teorik Cok bicgimlilik, sanal fonksiyonlar ve sanal yok ediciler
10 Teorik UML ile nesne modellerini olusturma

11 Teorik istisnalar

12 Teorik Sablon fonksiyonlar ve sinif gsablonlari

13 Teorik STL

14 Teorik Dosyalar ile girdi ve cikti islemleri

15 Teorik Genel tekrar

16 Donem Sonu Sinavi

(Final) Final sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Uygulamali Ders 14 0 2 28
Dénem Odevi 1 10 0 10
(5]
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Proje 5 1 0 5

Ara Sinav 4 4 0 16
Dénem Sonu Sinavi 1 13 2 15
Toplam Is Yiiki (Saat) 102

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Ogrenciler program tasariminda soyutlama kullaniminin temel prensiplerini tanimlayabilir.
Ogrenciler yiikleme kavramini tanimlayabilirler.
Ogrenciler siniflar, sinif yapicilar ve diger araclari kullanarak nesne tabanli programlamayi uygulayabilceklerdir.
Ogrenciler kalitim kavramini tanimlayabileceklerdir.
Ogrenciler gok bigimlilik ve soyut sinif kavramlarini uygulayabileceklerdir.
Ogrenciler sablon fonksiyon ve sinif kavramlarini tanimlayabileceklerdir.

~N o b WON

Ogrenciler dosyadan veri okuma ve dosyaya yazma islemlerini uygulayabileceklerdir.

Program Ciktilan (Bilgisayar Miihendisligi Programr)
1. Mihendislik alaninda bilimsel arastirma yaparak bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasabilme, bilgiyi degerlendirme,

1 yorumlama ve uygulama becerisi

5 2. Sinirli ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlayabilme ve uygulama becerisi; degisik disiplinlere
ait bilgileri buttnlestirebilme becerisi

3 3. Mihendislik problemlerini kurgulayabilme, ¢6zmek icin yontem gelistirme ve ¢éziimlerde yenilikgi ydntemler uygulama
becerisi

4 4. Yeni ve orijinal fikir ve yontemler gelistirme becerisi; sistem, parga veya silireg tasarimlarinda yenilikgi ¢gézimler
gelistirebilme becerisi

5 5. Muhendislikte uygulanan modern teknik ve yontemler ile bunlarin sinirlari hakkinda kapsamli bilgi

6 6. Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalari tasarlama ve uygulama becerisi; bu siregte karsilasilan karmasik
durumlari analiz etme ve yorumlama becerisi

7 7. Gereksinim duyulan bilgi ve verileri tanimlama, bunlara ulasma ve degerlendirmede ileri diizeyde beceri

8 8. Cok disiplinli takimlarda liderlik yapma, karmasik durumlarda ¢6zim yaklagimlar gelistirebilme ve sorumluluk alma becerisi

9 9. Calismalarinin surre¢ ve sonuglarini, o alandaki veya disindaki ulusal ve uluslararasi ortamlarda sistematik ve agik bir
sekilde yazili ya da s6zlii olarak aktarabilme becerisi

10 10. Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agsamalarinda ve mesleki tim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik
degerleri gdzetme yeterliligi

11 11. Mesleginin yeni ve gelismekte olan uygulamalari hakkinda farkindalik; gerektiginde bunlari inceleme ve 63renebilme

becerisi
12 12. Mihendislik uygulamalarinin sosyal ve ¢cevresel boyutlarini anlama ve sosyal ¢cevreye uyum becerisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0G2 OC3 0G4 OG5 0OC6 OC7

PC1 5 5 5 5 5 5 3
PC2 4 4 3 2 4 2 4
PC3 2 5 5 3 2 4 5
PC4 5 2 5 4 3 3 2
PC5 4 3 4 5 5 5 5
PC6 3 5 2 2 5 5 5
PC7 5 4 1 1 4 4 5
PC8 2 5 4 4 5 1 4
PC9 4 5 5 5 5 2 5
PC10 5 4 4 2 5 5 2
PC11 4 5 5 4 4 4 1
PC12 5 5 4 5 5 5 4
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