AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Windows Programlama
Ders Kodu CSE405 Ders Duzeyi Lisans
AKTS Kredi 6 is Yikii 150 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar

Dersin Amaci
Ozet Igerigi

Ogretim Ydéntemleri

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

.NET Platformu Uzerinde farkl uygulamalar gelistirebilmek.

ilkeleri ile etkili bir bigimde kullanmasi amaglanmaktadir.
Staj Durum Yok

Calisma, Problem Cézme

Ders Kosullari

Yabanci Dil Yeterlik Kosulu

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara S

inav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)
Kisa Sinav (Quiz)

Odev
Proje

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Professional C# 2008, Nagel Christian, Evjen Bill, Glynn Jay, Watson Karli, Skinner Morgan, Wrox Press.
Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik .NET Mimarisi

2 Teorik Temel Veri Turleri

3 Teorik Siniflar ve Nesneler

4 Teorik Temel 1/0 ve String islemleri

5 Teorik Temsilciler ve Olaylar

6 Teorik Olay Yo&netimi

7 Teorik Sablonlar

8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

9 Teorik is Parcaciklari

10 Teorik is Parcaciklari

11 Teorik Veri Tabanlarina Baglanma

12 Teorik ADO.NET Nesneleri

13 Teorik ADO.NET Nesneleri

14 Teorik Grafikler

15 Teorik Uygulama Etki Alanlari ve Servisler

16 Dénem Spnu Sinavi Final Sinavi

(Final)

Var

Adet Oran (%)
15
70
15
5
5
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Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)
Etkinlik
Kuramsal Ders

Odev
Proje

Kisa Sinav

o
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Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi
14 0 3
0 2
1 8 7
5 15
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Anlatim (Takrir), Deney, Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanh Ogrenme, Bireysel

Ogrencilerin farkli uygulama tiirleri icin gelistiriimis olan sinif kiitiiphanelerini nesneye yénelik programla

Toplam Is Yiki

42
10
15
26

1/2



Ara Sinav 1 16 9 25

Dénem Sonu Sinavi 1 16 16 32
Toplam Is Yiiki (Saat) 150
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

2
3
4
5

.NET sinif mimarisini farkli uygulama turleri icin kullanir.

Olusturacadi yazihm projelerinde threadleri etkin bir sekilde kullanir.

Farkh veritabani ydnetim sistemlerine baglanir.

Ust diizey programlarindan isletim sistemi gagrilarini, SDK'larini kullanabilmek

Cok cekirdekli bilgisayar mimarileri icin multithreaded uygulama gelistirebilmek, temel senkronizasyon prensiplerini
kullanabilmek

Program Ciktilan (Bilgisayar Miihendisligi Programi)

1
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1. Mihendislik alaninda bilimsel arastirma yaparak bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasabilme, bilgiyi degerlendirme,
yorumlama ve uygulama becerisi

2. Sinirli ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yéntemlerle bilgiyi tamamlayabilme ve uygulama becerisi; degisik disiplinlere
ait bilgileri batlnlestirebilme becerisi

3. Mihendislik problemlerini kurgulayabilme, ¢6zmek icin yontem gelistirme ve ¢éziimlerde yenilikgi ydntemler uygulama
becerisi

4. Yeni ve orijinal fikir ve yontemler gelistirme becerisi; sistem, parca veya siire¢ tasarimlarinda yenilikgi ¢oziuimler
gelistirebilme becerisi

5. Mihendislikte uygulanan modern teknik ve yontemler ile bunlarin sinirlari hakkinda kapsamli bilgi

6. Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalari tasarlama ve uygulama becerisi; bu sirecte karsilasilan karmasik
durumlari analiz etme ve yorumlama becerisi

7. Gereksinim duyulan bilgi ve verileri tanimlama, bunlara ulagsma ve degerlendirmede ileri diizeyde beceri
8. Cok disiplinli takimlarda liderlik yapma, karmasik durumlarda ¢6zim yaklasimlari gelistirebilme ve sorumluluk alma becerisi

9. Calismalarinin suireg ve sonuglarini, o alandaki veya disindaki ulusal ve uluslararasi ortamlarda sistematik ve agik bir
sekilde yazili ya da s6zlu olarak aktarabilme becerisi

10. Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve mesleki tim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik
degerleri gbzetme yeterliligi

11. Mesleginin yeni ve gelismekte olan uygulamalari hakkinda farkindalik; gerektiginde bunlari inceleme ve 6grenebilme
becerisi

12. Muhendislik uygulamalarinin sosyal ve ¢evresel boyutlarini anlama ve sosyal gevreye uyum becerisi

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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