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Dersin Adi Temel Web Tasarim

Ders Kodu GIT311 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Web tasarimina baglangig igin gerekli olan; gdrsel tasarim, altyapi, temel kod okur-yazarligi ve etkilesim

tasarimi bilgilerinin verilmesi, bu bilgiler dogrultusunda baslangi¢ seviyesi web tasarim uygulamalarinin
yapilabilmesi amaglanmaktadir.

Ozet icerigi Ders kapsaminda, web tasarimi icin gerekli olan temel etkilesim tasarimi prensiplerine yer verilmektedir.
Bu prensipler dahilinde web sitesi araylzleri tasarlanirken nasil etkili bir kullanici deneyimi
planlanabilecedi 6grenilmektedir. HTMLS5'in ele alindid1 temel kodlama kavramlarindan bahsedilmektedir.
Derste elde edilen teorik bilgiler, baslangi¢ seviyesi tasarim ve kodlama uygulamalari ile projelendirilerek,
ogrencilerin gesitli ydntemlerle basit web siteleri yapmalari saglanmaktadir.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Sinan BALCI

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1S0-9241-151 Ergonomics of human-system interaction — Part 151: Guidance on World Wide Web user interfaces
2 Jennifer Tidwell, A Pattern Language for HCI Design, http://www.mit.edu/~jtidwell/
3 Google Web Fonts — Web fonts served by Google for free Code Academy
4 InVision — Web based tool for building image-based mock-ups

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Temel Web Tasarim Dersine Giris - Temel Kavramlar: Etkilesim Tasarimi ve Kullanici Deneyimi

2 Teorik internetin Tarihgesi, Temel Protokoller, Dosya Formatlari, Domain, Hosting v.b.

3 Uygulama Temel Kavramlar, FTP Kullanimi, Adobe Dreamweaver ile HTML5'e Girig

4 Uygulama Adobe Dreamweaver: CSS Kullanimi - Tipografi, tutarlilik, Responsive kavrami, kullanici deneyimi
ve renkler

5) Uygulama Adobe Photoshop: Arayiiz Tasarimi - Slice Tool kullanimi

6 Uygulama Adobe Photoshop: Arayiiz Tasarimi - Save for Web

7 Uygulama Adobe Dreamweaver: Sayfa Dizeni, Linkler ve Yayinlama Ayarlari

8 Ara Sinav (Vize) Vize Projesi

9 Teorik Sosyal Medya Okur-Yazarligi |

10 Teorik Sosyal Medya Okur-Yazarligi Il

11 Teorik Sanal Kimlik, Persona Tasarlamak ve Online itibar Yénetimi

12 Uygulama Hazir Sablonlarla Uyumlu Tasarim - Wix'e Girig

13 Uygulama Wix ile Web Sitesi Tasarimi - |

14 Uygulama Wix ile Web Sitesi Tasarimi - Il

15 Uygulama Final Projesi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 5 0 3 15
Uygulamali Ders 10 0 3 30
Bireysel Calisma 15 1 3 60
Ara Sinav 1 9 1 10
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Doénem Sonu Sinavi 1 9 1 10

Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

a ~ 0N

Temel web teknolojileri tanimlamak

Web standartlarina uygun siteler yapabilmek

Etkilesim tasarimi ve kullanici deneyimi konularinda deneyim kazanmak
HTML5 sayfalari olusturabilmek

Standart tasarim sablonlarini kullanmak ve optimize edebilmek

Program Ciktilar (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)

1

14

15

Garsel iletisim tasarimi kiltird, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢6ziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve iglemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve hilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢6ziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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