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Dersin Adi Dijital Yayincilik Teknolojileri

Ders Kodu GIT312 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu derste 6grencilere dijital yayin teknolojilerinin 6zelliklerini ve bu alandaki gelismeleri analiz etme
yetkinligini kazandirmak amacglanmaktadir.

Ozet Igerigi Dijital yayincilik, basim ve fotograf uygulamalari, basin-yayin, web tasarimi, dokiiman olusturma,

pazarlama, reklamcilik ve grafik tasarim konularini da igine alarak yayinciligin dijital ortamda nasil
uygulandiginin aktarildigi derstir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dr. Ogr. Uyesi Taner KIZILHAN

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1.Bergsland, D. (2002). Introduction to Digital Publishing. Delmar Cengage Learning.
2 2. Lake, S.E. L. &Bean, K. (2008). Digital Desktop Publishing. Thomson South-Western

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin igerigi hakkinda bilgilendirme, yazili-gérsel kaynaklarin tanitiimasi

2 Teorik Dijital Yayincilikta Temel Kavramlar, Kullanilan Yazilim, Donanim ve Ozellikleri

3 Teorik Dizayn: Rengin Etkin Kullanimi, Fontlar, Clip Art

4 Uygulama Resim Kaynaklari (Tarayicli, dijital kameralar, internet, vb.), Piksel Kavrami, Farkli Resim
Formatlarini ve Birbiri Arasi Dosya Dontistiirme

5) Uygulama Resim Kalitesi, Resim Diizenleme (Temel fonksiyonlar, gériinti dizeltmeler)

6 Uygulama Resim Dlzenleme, Renk Modelleri

7 Uygulama Dokiiman Olusturma (E-Kitap, E-Dergi, Logolar, el ilani, Brosur, kartvizit, kutlama karti, bilgi formu)

8 Ara Sinav (Vize) Vize

9 Uygulama Farkli Dokiiman Formatlarindan veya veritabanlarindan Bilgi Alma-Verme, Birlestirme (Yazi,
Resim, Tablo vb.)

10 Uygulama Dokiman Ciktilarinin Alinmasi

11 Uygulama internet Uzerinden Dijital Yayincilik |

12 Uygulama internet Uzerinden Dijital Yayincilik 11

13 Teorik Dijital Yayincilik ve Pazarlama

14 Teorik Dijital Yayincilik ve Reklam

15 Donem(ﬁicr)]gtlj)Smaw Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Slresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 5 0 3 15
Uygulamali Ders 10 0 3 30
Atoyle Calismasi 15 1 3 60
Ara Sinav 1 9 1 10
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Doénem Sonu Sinavi 1 9 1 10

Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

a ~ 0N

Dijital yayincilik teknolojileri ve ilgili kavramlari analiz etmek

Bir dijital yayinin nerelerde nasil kullanilacaginin farkinda olabilme

Farkl fotograf isleme ve dijital dokiiman olusturma yazilimlarini secebilme
Dijital yayincihgin pazarlama ve reklamcilik konularinda énemini aciklayabilme
Dijital yayincilik teknolojileri ve ilgili kavramlari arastirmak

Program Ciktilar (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)

1

14

15

Garsel iletisim tasarimi kiltird, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢6ziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve iglemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve hilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢6ziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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