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Dersin Adi Hareketli Grafik Tasarim ve Animasyon

Ders Kodu GiT322 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci hareketli goériintl tasarimi ¢cergevesinde grafik tasarim prensiplerini kullanmak, hareketli

grafiklerin olusturulmasinda temel yaklagimlari 6grenmektir.

Ozet Igerigi Hareketli goriinti tasarimi, hareket ve zaman kavramlari, hareketli grafiklerin olusturulmasinda temel
yaklasimlar, video, ses ve grafik kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.

Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartigma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Proje 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Krasner J., Motion Graphics:Applied History and Aesthetics, Focal Press
2 Krasner J., Motion Graphic Design and Fine Art Animation, Focal Press

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin igerigi hakkinda bilgilendirme, yazili-gorsel kaynaklarin tanitiimasi

2 Teorik Tasarim kavrami temelleri, grafik tasarim 6geleri

3 Uygulama Photoshop ve 3D

4 Uygulama Photoshop’ta Web Tasarim

5 Teorik Kamera, 151k, temel sinematografi ve kurgu teknikleri. Adobe After Effects uygulamasina giris
(AAE).

6 Teorik Hareketli gérintuler olusturmak ve hareketli gériintilerle gcalismak. Yenilikler, ekstra 6zellikler,
alternatif tasarim arag ve ortamlari

7 Teorik Temel animasyon teknikleri

Ara Sinav (Vize) Vize

9 Uygulama Tipografik animasyon teknikleri.

10 Uygulama Animasyonda video, ses ve miizik kullanimi.

11 Uygulama Temel kompozit ve gorsel efekt teknikleri. Layer, mask, matte, rotoscoping

12 Uygulama AAE uygulamasi ile greenscreen ve camera tracking teknikleri uygulamasi.

13 Uygulama Proje galismasi

14 Uygulama Proje calismasi

15 Donem(ﬁ;r;t:)Smaw Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki

Kuramsal Ders 5 0 3 15

Uygulamali Ders 10 0 3 30

Proje 1 9 1 10

Atdyle Calismasi 15 1 3 60

Ara Sinav 1 9 1 10
Toplam ls Yiikii (Saat) 125

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
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Hareketli goriintli tasarim ilkelerini kavrama

Hareketli goriintli 6n hazirligi, taslak olusturma

Hareketli gérunti ile bir olayi canlandirma

Ozgiin karakter tasarimi yapabilme

Hareketli ve etkilesimli medyanin 6nemini kavrayabilecek

Program Giktilari (Gérsel lletisim Tasarimi Programi)
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Gorsel iletisim tasarimi kiltir(, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [J

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, distinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢ézuimlemeye dayall yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiy1 somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zgiin yapitlara donistiirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi degerlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri ydntemleri konusunda bilgi sahibi olma [1

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilecegi anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal diizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gergeklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup iginde uyumlu ve Uretken olarak ¢alisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozli iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Duistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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