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Bu dersin amaci mitoloji ve sanat iligkisini ortaya koymaktir. Sinema, edebiyat ve resim gibi sanat dallari
icin vazgecilmez olan mitolojik sembollerin ikonografi yontemi ile gdziimlenmesi hedeflenmektedir.

Mitoloji ve sanat arasindaki iliskiyi inceleyerek, mitoloji konulu eserlerin ikonografik analizinin érneklerle
anlatildigi derstir.

Yok
Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac

Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Dénem Odevi

Adet Oran (%)
1 50
1 25
1 25

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Bedrettin Cémert, Mitoloji ve ikonografi, DeKi Yayinlari, 2006.

Zerrin I. Boynudelik, Bu Resim Ne Anlatiyor? Mitoloji, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, 2015.

Zerrin I. Boynudelik, Bu Resim Ne Anlatiyor? ikonografi, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, 2015.

Joseph Campbell, Tanrinin Maskeleri I-lI-11I-IV, Ishk Yayinlari, 2015.

Joseph Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, Kabalci Yayinevi, istanbul, 2000.
Roland Barthes, Cagdas Soylenler, Metis Yayincilik, 2014.
Claude Levi-Strauss, Mit ve Anlam, ithaki Yayinlari, 2013.

Dersin igerigi hakkinda bilgilendirme, yazili-gorsel kaynaklarin tanitiimasi

Mitolojiye giris; Mitos, Logos ve Epos Nedir?
Mit ve kaltar iligkisi

Yunan ve Roma mitolojisi |

Yunan ve Roma mitolojisi Il

ikonografi nedir?

Mitolojik konulu yapitlarin ikonografik analizi
Hristiyan ikonografyasinda semboller

Dogu Mitolojisi
Iskandinav ve Misir Mitolojileri

Sinemada mitolojik metinler

Claude Levi-Strauss ve mit ¢dzimleme modeli
Roland Barthes ve ¢agdas sdylenler

Carl G. Jung ve arketipler

Joseph Campbell ve Monomit kavrami
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik
2 Teorik
3 Teorik
4 Teorik
5 Teorik
6 Teorik
7 Teorik
8 Ara Sinav (Vize) Vize
9 Teorik
10 Teorik
11 Teorik
12 Teorik
13 Teorik
14 Teorik
15 Dénem Sonu Sinavi

(Final)

Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)
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Adet On Hazirlk Etkinlik Stresi Toplam g YUk
13 0 3 39
1 2 2 4
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Dénem Odevi 1 5 2 7
Bireysel Calisma 15 0 3 45
Ara Sinav 1 14 1 15
Dénem Sonu Sinavi 1 14 1 15
Toplam Is Yiiki (Saat) 125

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Mitoloji ve ikonografi terminolojisi hakkinda bilgi edinir.

Mitolojinin, kiltirel ve ideolojik islevleri konusunda farkindalik kazanir.

Bati sanatinin temelini olusturan Yunan ve Roma mitolojileri ile ikonografi hakkinda bilgi ve fikir sahibi olur.
Mitolojik konulu yapitlarin ikonografik analizini gerceklestirir.

Dogu, iskandinav ve Misir mitolojileri hakkinda bilgi sahibi olarak, kiiltiirel yapilara gére farkliliklari belirleyebilir.

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
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Gorsel iletisim tasarimi kiltird, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, diistinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiy1 somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici diistinceye, yenilik¢gi ve 6zgun yapitlara dénustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullanilmalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim aragtirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [J

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve iglemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki calisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyac
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, badimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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